
135 PIS. 

Canaries 140 ptas. 


INICIACION 


RUTINAS GRAFICAS 
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PROFESOR PARTICULAR. 

Choques i.l) 


EXPA/VS/OW. LERM MD1&/WD1B, initiate 

en la I ran sie renci a de datos. 


COWCt/RSO. 

ullraligero 


Vuela con BAT-MAN en 


MICROMANIA. LIBROS. 


CONSULTORIO. 


17 al 23 de junto de 1986. 
13S plas. Canadas, Ceula y Mellila: 130 ptas, 
Sobreiasa aerea para Canadas; 10 ptas. 


fstasemam 


m Enviando EalOn bancan® nofnmalivo * Ho&fcy Press, S. A el a paMado de CofreoS 
54062 de Madrid. 

e Med 1 an (e Giro Postal, indie ando numero y Tec ha del miamo 
* Con Tarieta d# GfMitO (VISA o MASTER CHARGE), hectendo cons Ear su niimero 
y tecna de cediicidad 


OCASION. 


Ruttnas Graficas del 
Spectrum. (Pag. 16). 


MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 


Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOB6Y 5EMANAL, no tienen 
mas que escribirnos indicindonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres mod alidades 
que explicamos a continuacion, 

Una vez tramitado esto, recibirA en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36. a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 plas. desde ef n. Q 60 en adelante 



MICROPANORAMA. 


| PROGRAMAS MICROHOBBY. 

.Crisial oscuro. 


TOP SECRET . La bitilia del Hacker (XI). 


illfC|/n «Bat-Man«. .World cup carnival*. 
IV %JCV \J• «Loco Motion-, •Rock n Wrestle- 


INICIACION. 


TRUCOS. 


| CODIGO MAQUINA. 


| LOS JUSTICIEROS 


DEL SOFTWARE. 




































































Prepcrodoi tres nuevos tanzamientos 


LA IMPARABLE ASCENSION DE DINAMIC 


Dinamic continua con su ina- 
goiable (area crcadora. Dos nuc- 
vos programas y una cinta dc rc- 
copilacion scran Lanzados al nier- 
cado cn el transcurso dc las pro- 
ximas semanas. 

Empeccmos por la recopila- 
cidn. Sc llamura Super Scries e in- 
el uir a seis de los primer os y ya 
clasicos programas de Dinamic: 
Abu Sirnbel Profanation, Rocky, 



Babaliha, Saimazoom, Maps- 
naich y Video Glim pic. Con esta 
cinta sc ofrece a aqucllos usuarios 
que, extrafiamcnte, aun no po- 
scan estos excclentes programas la 
posibilidad de adquirirlos a tin 
prccio rclativamcnlc cconomico: 
2.900 pias. 

Sin embargo, la parte mas im¬ 
portant? de esta noticia cs la que 
sc reficre, por supuesto, a las no- 
vedades: Imperio Cobra y Phan- 
tomas IL 

Imperio Cobra supone la pri- 
incra incursion de Dinamic cn cl 
dil'icii y arriesgado am bin.) dc las 
aventuras, genero este que cn 
miestro pais no go^a de una cx- 
ecsiva popularidad, aunque debi- 
do a las caracteristicas propias de 
Imperio Cobra, como pueden scr 
sus excclentes y Uamativos gral’i- 
eos o su facil y como do nianejo 
de las opeiotics del juego graeias 
a tin eompleto si sterna dc iconos, 
podemos arriesgarnos a afirmar 
que supondra un nuevo exito en- 
tre los usuarios espaholes. 

Del mismo modo, y euando 



apenas sc ha cutnplido un mes 
desdc la aparicion de Pharttomas, 
sera lanzada una nueva v mejo- 
rada segunda parte de dicho pro- 
grama: Phamomas II. El argu- 
mento del juego aun no es cono- 
eido, aunque es evident? que con¬ 
sist ira en un nuevo caso de robo 
protoganizado por este simpatico 
y cubezudo caco. 

Un ultimo d eta lie para aquellos 
que pudicran estar inicresados: 
debido a su vertiginoso erceimien- 
to, Dinamic sc ha visto cn la ne- 
eesidad de trasladar sus ofieinas 
a un lugar mas acorde con sus ne- 
cesidades. 



_ Existe la posibilidad de que 
| micro-ordenadores compati¬ 
bles con el Spectrum seen Impor- 
lados al R.U 

MCI, la compania qua iiego a ser 
el distnbuidcr (mas important©) dc 
los productos Sinclair antes de la 
com pi a de 6sta por Amstrad, esid 
ahora mismo buscando slocks dc 
ordenadores Sinclair. Parece set 
que MCI esia a punto de importar 
el (‘Brazilian Micro Digital Compu¬ 
ter™ que es compatible con el Spec 
trum. Sin embargo, este ttpo de 
rn&quinas producer! algunos pro 
Die mas series para el importador: 

a) El Spectrum necesita un sis- 
lema operative especilico y 
el original, ahora. penenece 
a Amstrad 


b) La maybria del software pa¬ 
ra el Spectrum usa Ham arias 
a la Rom. y seri muy diffcil 
hacer funcionar cualquier 
programa si no secuenta con 
una ROM predicament© iguai 
a la del Spectrum sin infrin- 
gir los derechosde Amstrad. 

■ Amstrad, ha logrado vender su 
slock sobrante de ordenadores 
Sinclair a la compaftia de exporta- 
cidn PST. Se piensa que el stock 
consta en 20.000 QL s, 17.000 46K 
Spec I rum y 14.000 Spectrum 16k lo 
que signifies que Amstrad ahora 
solamente liene el Speclrum Plus 
y el I28K a la venta en el R.U 
Pardee que PST pagd 2,6 mi 11 ones 
de libras por las 51.000 mdquinas, 
una media de 50 la unidad. pero 


con la condici6n de que PST sean 
vend id as luera del R.U. 

■ Et Gobicrno brilanico ha apli- 
cado un impuesto de un 10por 
100 sabre el precio do las cinias vir 
genes. La intencidn del Gobierno es 
repartir el dinero que reciba de es¬ 
te impuesto a las casas de softwa¬ 
re 0 musiea que pierden grandes 
cantidades de dinero en piraieria. 
Sorprendemenle la aplicacibn de 
dicho impuesto ha sido duramen- 
le eriticado tanto por las induslrias 
de software como por la industria 
de musiea. ya que afirman que se 
puedc ver. este impuesto, como 
una licencia para copier produdos 
ring males, y nadie quiere que lal li¬ 
cencia exista. al men os en lo que 
respecta al software. 
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En cl tra.sEado no sc han anda- 
do por las nuhcs, pcro cash pucs- 
to quc su nucva direction sc sittia 
en cl piso 29 tic la Torre dc Ma¬ 
drid. Las sefias cxaetas son las si- 
guientesi 

Pza. Espafla 18. 

Torre dc Madrid 29 Ofi. 1 
28008 MADRID 
Tf: 248 78 87 
Telex: 47008 TRNX E. 


TRANSTAPE II 


RAPIDA OBTENCION DE COPIAS 
DE SEGURIDAD 


Hard Micro presenla un nue- 
vo e inlerejante periferico pcro 
cl Spectrum, Se train de TRANS¬ 
TAPE II, un interface preparado 
pcro obtener capias de seguri- 
dod de uno manera comedo, 
rep id a y teg ura con una -solo 
operocion. 

El TRANSTAPE II puede rCo¬ 
nor las copias en cassette, mi- 
trod rive, opus discovery o en 
uno impresora quc funoione en 
eE ZX Spectrum 16 6 48k, con la 
considerable ventaja dc aue nos 



permits introducir Pokes en el 
programo grottos a un conof de 
eperturo odibonaf. 

TRANSTAPEII poscc opciones 
pcro LOAD/SAVE y para cargo 
Turbo o normal, ademas de un 
bolon de interruption. 
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GREEN BERET, Imagine 

• 




2 

6 

— 

MOVIE, Imagine 

• 




3 

5 

- 

THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grofies 

• 

• 

• 

• 

4 

6 

- 

RAMBO. Ocean 

• 

• 

• 


5 

6 

- 

TURBO ESPRIT. Dwell 

• 




6 

5 

- 

PING PONG, Imagine 

• 

• 

• 


7 

5 

- 

COMAN DO, (Elite) 

• 


* 


3 

5 

- 

CYBERUN. Ultimate 

• 




9 

6 

- 

SABOTEUR. Dwell 

• 




10 

6 

- 

CAME LOT WARRIORS. 

Dinamic 

• 




11 

2 

i 

THEY SOLD A MILLION II, 

US Gold 

• 

• 



12 

6 

- 

POLE POSITION, Atari 

• 

• 



13 

6 

i 

MATCH DAY. Imagine 

• 

• 



14 
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— 

THEY SOLD A MILLION. 

US Gold 

• 

• 



15! 

1 

• 

! 

PHANTOM AS. Dinamic 

• 




16 

6 

l 

YIE AR KUN-FU. Imagine 


• 

• 

• 

17 

6 

f 

SIR FRED, Mode in Spain 

• 

• 



18 

5 

1 

WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imogine 

• 




19 

6 

l 

THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST. M. House 

• 

• 

• 



J 

t 

THREE WEEKS 

IN PARADISE. Micro-Gen 

• 





Esta informacidn ho sido elobo- 
rodo con lo coloborocion de los 
cenfros de Microinformotica de 
El Corte Ingles. 
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DRO SOFT-MASTERTRONICS 


SOFTWARE BARAIO Y DE CALIDAD 


Dro Soft, una de his mas «moder- 
nas» compaftfas distribuidoras de 
software en Espafta, esia siendo no- 
ticiaen las ultimas semanas. Y lo es- 
ta sieiido por varias razones: la pri- 
mera por sti renovation del contra- 
todedistribution de Electronic Arts 
en nuestro pais (reeordemos que el 
excelcntc programs de simulacion 
Skyfox pertenecc a dieha com pa ni a) 
y la segunda por la excelentc acogi- 
da quo esia teniendo entre Ids usua* 
rios el lore de programas baratos que 
recientcmenic lanzaron al mercado 
y que fueron creados por Mastcriro- 
nics, 

Esia excelentc iniciativa, iniciada 
en Gran lireiana por Masteironie 
(eonocido en tierras inglcsas conto 
tdos reyes del software barato») ha 
tenido un importatuc ex ho do ven- 


tas debido a la inmejorablc rdacion 
calidad/precio de los programas im- 
poriados hastacl momento. Titulos 
eomo Finders Keepers o Loco- 
Motion podfian compelir directs- 
mente con otros programas de led- 
rica mayor calidad.directamente con 
programas de un preeio mueho mas 
elevado cn euanto a su nivel de cali- 
dad, con la notable circunst and a de 
que el preeio dc estos es de 750 pis, 
es decir, easi un tercio del preeio nor¬ 
mal dc los programas. 

Segun palabras de los propios di¬ 
rectives de Dro Soft, debido a esia 
buena acogida v a las considerables 
ventajas que supone para el usuario, 
en las prdximas fcchas coniinuardn 
trayendo mas novedades pertene- 
eieiues a esia coleccion de Mastcr- 
tronic. 


1 Del 23 ol 25 de Junio 

S CURSILLO SOBRE 
; DINAMICA 
| DE SISTEMAS 

Durante el transcurso de 
I los proximo^ dias 23 al 25 de 
| junio tendril lugar un cursi- 
| Ho sobre el tema «Din£mica 
| de Siste m as» organ izado por 
la Sociedad Espaiioia de Sis¬ 
temas Generates. 

La DS es una t^cnica de 
modelado que ha adquirido 
una gran importancia en to- 
do el mundo gracias a su 
sencillez, versatilidad y capa- 
ctdad para facilitar el trabajo 
I en equipo. Sus aplicaciones 
| estan orientadas principal 
J mente a servir como medio 
de toma de decisiones, bien 
en una empress, bien en el 
Gobierno. o en cualquier 
institucidn que se enfrente 
I con la necesidad de estabk?- 
cer una «polftica» para un 
| sistema complejo cuyo fun- 
cionamtento no es evidente 
por si sob. 

El cursillo, orientado prin- 
cipalmente hacia estudiantes 
y graduados de Ciencias So 
dales y Bio logic as y a los 
profesionales interesados en 
3a simuiaci6n de sistemas 
complejos, ser3 impartido 
por un grupo de siete prole 
sores, en su mayorfa perte 
necientes a la Escuela TS de 
Ingenieros Industrials de 
Sevilla y a la EU de lnform£- 
tica de Murcia. 

El lugar de su celebracidn 
■ ser£ el institute de Economia 
Agraria y Desarrollo Rural 
delCSID, Serrano 127, Ma¬ 
drid. 
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C/ Duque da Sesto, 50. 28009 Madrid 
Tel.: mi 275 96 16/274 53 80 
(Metro O'DoneJI o Goya) 


QUICK SHOT I+INTERFACE 
2.695 PTAS. 


QUICK SHOT 11+INTERFACE 
2.995 P?A5. 


QUICK SHOT V+INTERFACE 
2.995 PTA5. 


NECESITAMOS DISTRIBUIDORES [jGRANDES DESCUENTOSM 

DiP^OilittA A 

DtSTR . de PRODUCTOS .#*/ 
IN FORMA TiCOS M., sa /^/ // 

C/GALATEA, 25. 28042 MADRID % W 'S /& 

TF. 742 20 19 - 274 53 80 / / y &A 


)SIN GASTOS 
Of ENVtOt 














PROGRAM AS MICROHOBBY 


r 

CRISTAL OSCURO 


Miguel A, AGUILAR 


SPECTRUM 48 K 


TODAS IAS LETRAS MAVUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBEFAN TECLEARSE EN MODO GRARCO. 


Este cristal oscuro, no sabemos si mas o menos 

3 1 ue el famoso cristal cinematogrdfico, nos va a 
ar muchos quebraderos de cabeza, o, si no, 
probar a jugar con el. 


Fl [uego const a dc trcitua pamallas 
dc forma labcrintica por las quo hay quc 
busiar cinco crisialcs quo sc cncucmran 
repart idos por el„ Nucstro protagonis- 
la, a vcecs h ombre v a vcccs pajaro, tic- 


nc que enoontrar csios cinco pcdazos a 
traves de multiples peripetias para lo 
quc cuciua con cinco vidas y unu crati 
liabilidad. 

\Mucha suerte! 


m W V* T* m 1* ftW 


<WCW<IIK<WMW 

* c 

*mx% mnMnran 

■ E tt I 5 T R L h ® 

05CUKD * _ 


*00 TP 




1 BORD E H 0 PAPER 0 3Nr 7 

- go sue 1*» 

10 GO Sufi 2000 
IS GO SUB PftH 

20 go sue eo 

30 GO SUB 140 

40 go sue see 

50 00 TO 50 

6* LET CDU1 LET CQ2-I LET C 
03-1 LET C£>4*1 LET COS-1 «-£T 

mt .5 let o -5 let Hn«aoe let c 

L1-14 LET CLP-* LET TP-1620 PI 
fTORE Tfl READ LH READ Cf 

7 0 LET 51 ■■"rift" LET T|. Lfl" L 
ET LET tr LET Cl- 

ir LET Df - 'yx ' LET il* IV 


LET r|= 


M SI - „„ _ 

LET LET Hft 

-”qp" LIT If* Oft" LIT Uf-‘ *i" 

LET Mii lh LET LET H 

i i ' LET Nfts 4* ' 

SB LET LET £*-** LET V 

1-Ci LET Ul-M 

M LET HI*0 LET CR-0 LET HA* 
$ LET Htl.l LET LPi-0 LET Cfll- 


, IS; 
, 51, 


10 LET LY1-6 LET CY1 *5 

Tie PRINT INK MTiflT Lfl 1 . CP1 
AT (.flhl.CflLTl 

120 PRINT RT LVI.CYI.Al.RT LY1* 

i ,cy i.ei 

130 RETURN 

140 LET INCluMM* 'LN-LR1 1 
ISO LET INCC m SON -Crt-CHl * 

1 fr0 IF £HCL<10 QP INCC(«0 THEN 
RET URN 

1*0 AERO LM IF LM-«S THEN RES 

T ?Si S^-Si 0 Ln 

190 RETURN 

27e LET LPa-LPl*2 iINCL LET LY2 

PLY 1 

260 LET CR2»CPl t2i INCG LET CVS 
■CYl 

290 LET Hfl-Mfl-1 LET Of-INKE y 1 
310 LET CY2-CY1 #2f COA-' P'') -?« TO 

IP HR «p 1 THEM LET LY2-LY1-2* 
lO|i H l i 'ua#IO|i'- i, i LET nu»l 
)5o ip ot then oo sub see 

3*0 LET Mias 00 TO SO® 

35* PLOT IN* S.HA.G TP HP*ISO 

r 3&e *IF RtTA 6 ^LY2pCY2 >-ht Then o 
o sub see 

365 IP PTTA £LY2,CY2?-1 then go 
sub isee 

370 if LAltiLAa OH CPU CR2 THE 
n PRINT OUER I.AT LPi,tAl,S*.flT 
LAl*l.Cni.Ti 

390 IP LUOLY2 OR flYltiCY* t^E 
N PRINT OUFP 1. INK OJRT LY 1 r CY1 

, Ul. RT UM1 CVLVI 

jie ip 0** p and i-lu-1 Then let 

y»»P* LET YHCI LET Z|?B* LC 
T U|lH| 


T U|-H* 

*10 IF Of-'P" RN& HU 
*f*Df LET Y*-Et LE' 


PND MR*3 THEN LET 
*iN| LET Z«bL1 Lt 

+ 1 THEN LET 
LET 2f-Pt LE 


T UfeiOt 

4M IF Oft-"0- PNO HP-1 THEN LET 
LET Yi-Mt LET Zf-Jft LE 

T +3S a iJ LY2-0 OR LYS-lfr THEN GO 

5Ue 900 

**0 IP CYO-0 on CY2-30 TmEN 00 
5UB OS0 

450 PRINT INK MT d flT L^ r Cn3.5t. 

-sii\sS s ;d ! i 8 « a *gi &M>cLi 


B6EP ZWht RT 

LYa + Ij&ff.Yl 
-LPG LET CP1»CR2 
LET CV 1 *CYS 


& 

a F CY*.xi 
LY2,CY2;Ut RT 
450 LET LAi 
ET LY|*LY2 

*90 RETURN 

see por i-ie to s step -i 

510 PRINT RT LY* CVi, ■.AT LY 
2*1.CY2."t’■ 

530 beep ,aes r a eccp^.oes,! # 

B is*'»!*r-fc Sgfcvi?^f-.RT l. 

2- 1 »tY£ . ■■&£■■ 

sse eecR , 00 s 1 beep + oes.i^e 

570 NEXT I 

57E PLOT 230,20 &RRL INK f. 

-O PJ-OT 230.5 DRPU INK B r -BS r 0 
LET HP-235 

SftP IP HP-0 THEN LET HU -1 LET 
CR-0 LET *t-Kf LET Yft.Nt ^ET 
Zt-Li let UI*Ht LET nflj* LET 
0-20 RETURN 

S90 IP MA-1 AnO Ml*0 THEM LET H 
V-l LET CR-1 LET h|-A| l£T Yft 
-C* LE T 2*^0* LET Ut-flf LET h 
fl-0 LET G-5 RETUfiN 
&0O LET PS-.PEEK 23624 * 

020 FOR Mil TO S 
650 OUT 25*,PS ¥ IB 
660 OUT 25V.A 5445 
670 OUT 254,P5-9 
6B0 .009 S BEEP *005,9 B 

EEP .005,2 NEXT u 
665 PLOT 230.20 DHPU INK 2.-65 
0 PLOT 230,S ORPW INF S.‘*8,0 
LET HA*23S 

69® LET HUE-HUE'I PRINT INVERS 

e i. ink e.pT le.ie.NUE if hue* 

a THEN Cl 3 oo TO 1300 

700 RETURN 

BOO IF PTTft ILY2.CYB! -CL 1 
LET LV2-LY1 LET Hi- ' 

eae if rttr ily 2 .cysi-cl 2 

LET LYS-UY1 

030 IF PTTP 1LY2,CY2I -CL 1 

L eS®^if"HTI r ( LY2 »CV21 -C L 2 
LET Cvi-CYl 
BBS 00 TO 350 

BTO IF CY2-B THEN LET CYSpH L 

ET R4n-^*n-20 

6B0 IF CVS -SO THEN LET CY'fi-* L 
ET f*n-pm+a® 

900 IF LYS2s0 THEN LET LV2^1* L 

ET 

010 IP Lv3*16 THEN LET LV2-0 L 
ET p*ft#pvn4l0O 
920 Pfi IWT INK O OT 

1300 CLS INK 7 RLOT 100,60 D 
RRU 0.EO PLOT 100,50 DRPU 30.5 
0 PLOT 160.60 r-Rlby -30.50 PLO 
T 210,120 PPftLJ ^60,0 PLOT IB®. 
60 DfiflU -15,50 PLOT 150,60 PR 
flU 16,60 

1310 PLOT 100.1*0 DPPU 20,0 DR 

%\ i9 t>£Z M^**'"* CBflU - £ 

1320 PLOT 195,120 DRAW -3,JO P 

LOT 155,120 ORflu 5.20 

1330 PRINT INH 1.AT 7,1.-* C fl A 

f > ■ t RT b , i. 1 b t e ■> - 

4 0 PRINT INK 1 i AT » P « < 

» ,AT 10 1. ■ . # ftp . 17 

1335 PLOT 0.B0 CRPCJ it5 P 0 OPRU 
0,44 DRAM -113.0 ORAU 0,-44 

1560 plot *.a* plot lia.a* plo 


THEN 

TWSN 

Then 

THEN 
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T 4 . 1 £ I? PLOT 113 .12 1 
1370 RESTORE 136© FDA Fi« TO 6 
READ L r M 3CEA G r ft NEXT F 
1300 DATA ,33.-3.,21.-4^*21,-2*1 

. 23 ,3 , 33 .-? - a - -e. i r 20 . 

1330 PduM 0 RESTORE 1*©& FOP 
F-9 TO fl READ G.N BEEP O . A ME 
XT F 

jAuo r.flTfi * 33 ,-a,.a.o,>*i,.i<a 
3 sr + 33 -o.■aia # pB r 3.-is 3,* 0.7 
a #io rau« a.s restore i+ao fo 

R r.0 TO 5 READ 0,ha BEEP G . n» 

NEXT F 

1490 DnTA .33.-5 ,91.-9,i.33,3,. 
33.0, .3.?. 1,23,0 

1*33 PAUSE & RESTORE 1440 fop? 
FfO T0 0 fiCPf- & . N BEEP & , fl NE 

XT F 

3 440 DATS . 33 . -2 , * 2 . 2 . a 5 7..M.5 
,,9,-2,,5 7. *33.3- -2. -3,1.3.3 
1490 PAUSE 0 CLS 30 TO 10 
130-0 DATA 

IS 10 DATA 4,6 ,&.0,3?f 

ISgO &RTB 0,10.4 r IB-2» 

1S30 DATA 2,0,4.0.aif 
1340 data i.ai.a.Mpfstt 
1554 DATA 1,10.4 1*.2SS 
1360 OflTfi 4 10.2,10.ass 

13^0 DATA 4,10 4.13,238 
ISO© DAT R 0.6.6,4,255 
1590 DATA 2.10.£ 16,255 

1600 DATA 0.20,6.10.263 
I6tB DATA 4.10,2,10,265 
IBS® DATA 4.10 4,16,235 

1630 data a.e.i.i* 233 

1340 DATA 2,20.2.26,255 

1050 DATA £,22.2.24 2SS 

1660 WA 2.16,4.14.236 

1670 DATA 2,3.2.10-236 

1660 DATA 4,12,4,16,335 

169 0 DAT ft 2,10.4.tO r 255 

1700 DATA Si 12 4,12,235 

1720 OPTS 4 10.4.14.255 

1730 DATA 2.6.4,10.255 

1740 DATA 2,10,4.12,265 

1770 DATA 4 .. 10.4.16,2SS 

2000 LET PAN>3240 LET DIR-O LE 

T WE-5 

2010 PLOT 0.0- DPflu 113,0 DRAU 
0,44 DRAU -113.0 DRAU 0,-44 
3016 Plot 4.4 PLOT 112,4 PLOT 
4 0 4fl _RLp_T 112.4.1 

A 


20 PFr JUT INK 1 , AT 17*1, ’» C B 
Ha - * ". AT 10.1,1 I i # " * L 
2030 FRIHT IHJ< 1 . AT 19.1. m A m 
1 Cm AT 20,1 m s » L ■ 6 . AT 
1? ,2?.. "&F",At IB , 90 ,- c£) '" r ^Nh 6. 

INVERSE S flT 1 ? , 23 . 0 I A, AT 16 . 3.6 
* HUE 

2040 PLOT 230 r 20 DRAu Ink 2, -S3 
O PLOT 230,5 OBfiu INK 3,-33,0 
JB50 LET Of ■" fZUUS tEUiJS IZUU3 EZtfU 
S CZuuSTZUUS tz- 

2060 LET Pfp^VXVTP'VXUTAVXLrrRVXUT 
AvxVTRv XUTfiY* ’ 

2070 LET OH OOP OOP OOP OOP CD 
P OOP OOP QOP" 

20BD LET R*-" NNL NHL N*L MNL NM 
L WI-IL NHL NMU" 

2090 INK 7 RETURN 
3000 FOP i*2 TO 14 STEP 2 PS INT 
INK 6. AT j.6.Of 11 TO 2> . AT 4 + 1. 

S PJ 1 l TO 21 NEXT 4 PRINT INK 
■ AT 0,0,01.RT 1 ,0,A 1 AT 3.10,Of 
[I TO 221,AT 9 r 10 Pt E| TO k?\ . AT 
14,0,Ol.RT 1B.O.Pi 
30LO LET Tflc1500 PRINT IWH NT,A 
T 12, Si '-KJ- . AT 13,6. "IH" RETURN 

__ FQfl 4«10 TO 12 STEP 2 PPSH 
INK 6 .AT 1 , 90 , 0 *I 1 TO 21 - RT 4 # 

1 . 20 . Pi ■, i TO 21 NCXT i PAINT 3 
N* 3,HT J4,0,O*U TO 8 k. AT 13,0. 
Pfcl TO 6 f p RT 14,16,0*11 TO 161. 
^1 13.16,Pill TO IBS,AT Q,0,Q*ri 

to aii.fcT g.».pni to iSf ,k? 0 , 


r?s, 


0.0* AT 1,0,A* 

-330 LET £l!*5 LET CL2» 


LET T 


»*■ “Hfi- LET Tf-"F* M 

PRINT ink_*trt ^c, 


J.HT U,H ULHT a, 

.At 9.0.P*. At 14 .0 

30 PRINT INK 

7,6."IN" A! 


_ AT, A 
CTliRN 


30 . . __ 

Rp1310 LET 

s^r4?l i sSk s SsilS“S; m 1 , 

O.RfPT S.10 0*H TO 221 i RT 9,10 
£p*il TO 22H.AT 14.0,0* AT 13,6. 

3S30 LET TA*1326 PRINT INK NT.A 
T 12.30, kU'.RT 13*20,-IH ftETU 
HW 

30*0 PRINT INK. 3 AT D .0.01. AT 1 

6 ,ft*,AT 0,0,Of.At 9,0.P*.AT 

,Of At 15,0 - 
3074 LET tA „ ^ _ . _ 

T 3 . -Tj-.flf f,0: "IH 

3000 FOft I .2 to IS STEP 2 PRINT 
iNh S.AT 4 ,30; Of r 1 TO ai.PT 4*1 
1 30* Pfl I 1 TO 2k NEXT i PRINT IN 
h 3.AT 0,0,0*.AT l.O.Rt.AT 0,0,0 
I,AT 9.0.Pf.AT 14.0.0*.AT 13 BP 

1090 LET TA-154& PRINT INK HT L A 
T fr,26.-KJ”,AT 7.06."JM"j INK CD 
1 AT 6,20, "OF". R+ 7,26 . t D" R0T 
UrM 

3100 FOP A«a TO 14 STEP 3 PRINT 
INK 9,AT R,0.Q* r 1 TO 9 k ,AT Afi. 
6.P111 TD 2i NEXT R PRINT JNK 
S.AT 14.1*.Dill TO 16k.AT 13*10, 
P*(l TO l*i x AT 6,0.Of,AT 0,«,Pf r 
AT 0.6,0*.fit 1,0.A| 

3110 LET CL 1*3 LET CL2-2 LET T 
A-1530 LET 5|. i£ LET Ti-"U" 
LET HTt3 PRINT ink HTjAT iffT i 
e.-'KJ'V.AT 13. Lftj. " IN'- RCtuTRN 


w r I’iV i* 8 ^! 4. J 1 Jl Ik? i ^FT FSV ■ 1*1 M r¥ 

3120 PftINT IMK S.flT 0.0,0*11 TO 
01. AT 1,0 c*fl TO 0 >.rtT e.ie.OK 
* TO 1>1 .RT 1,1*. R * I S' TO ITJ.ftT 
e.o.Of.RT 8.0 p*,nf 1*.0,0 *.At i 

ST. c ^gT 3 


liS* P ’eT 1 

KJ 'flT 


-V.B Lt 

i i»n / , a*. ’’IH" ■ h c. t unn 

3133 PRINT INK NT, AT 12.2*;'^™, 
RT 13.24 P *■ iKk'" ACT URN 

D140 for *iic TO 12 STEP 2 PAIN 


Tl^k" 

INK NT,ftf 6TT0 
RETURN 


T INF 2;AT 

1 “ “ 


_ PRiH 

^ _ i P aB,pijj to a j A flT * + 

_Pffl TD 2* NEXT i PRINT I 

NK 3^AT_14,0,Ofp AT iS^.PI^flT " 

ilo let Tft.jwo eniHT 


*,• p!;a7 4Ti7A*. p Af"Li 

_ _ INK IfT.ft 

T 1 J. 1 *. - ig“ f ST " 1M ” i INK 

C net fl *2 , m, "OF'.fiT 13 , IB; M E0“ 


? 


31*0 FOR 4■!£ TO 12 STEP 2 PR IN 
T INK 2,AT i,20.D(il TO 2k,«T ** 
1,20-Pt 1 TO 25 NEXT 4 PAINT J 

NK S,AT 14,0,0*11 TO Bk.AT IS,©, 
Pill TO 0>,flf 14 , 1*, Of Cl TO ISK 
AT 13,16 Pi -1 TO 16 k,fir a o,a*ri 

.T8.*a^ ¥To?a^ + ° "*•"•• 

ji;i,b CT L^'s|. ; iF =tif s T, i .'v- 

LET NT *3 PAINT^INK NT, AT l“2 
6.-KJ" ST 13,23. 'Ih 1 RETURN 
3160 FOP flk-2 TO 12 STEP 2 PR INT 
INK 2iAT A.30,Of 11 TO 21 ,AT A 41 
30.Pi«S TO as NF > T 4 PRINT IN 
F 3, RT 14,0, Of r 1 TO JOJiAT 13^,0. 
Pill TO »k AT 0 O.O*. ftf 
AT £4,23.Of. i TO * J j AT 13,00.01 

1 TO AT r RT 6 : 10 h 0*<1 TO 105,AT 7 
.10.0*k1 TO I*] 

3 196 LET CLM5 LET 0L2 »2 LET T 

©. ■ KJ ,, .RT 13,10, ■ , IM" RETURN 
3230 FOR 4*0 to 19 STEP « PRINT 

INK 6.ST fl.D r Df<l TO 2-,AT fl + l 
, 0 ,Pi 1 1 TO Si NEXT p PRINT Ink 
4.RT 0.16.9*12 TO 175.AT 1,1*.A 
*li TO I7k,AT 6,10,0*11 TO 22J.A 
t 9.1D.P * r 1 TO 2*1,AT 14 .C.OlrAT 
15 © Pi 

Sa'lfl 'LtT CLU4 LET CL*P*. l€T T 
A-1BD0 LET Si •'■-Jr. ‘ LET Tfa 

lT' NT*& PA INt Ink fit, at l!^a 
6,'iJ M ,AT 13.23, IN RETURN 
3220 PRINT INK 4 r AT 0,0,01,AT 1, 
O.Af.ST 6 , 0 r Of ■ AT 9 . fl.P1 AT 14,0 
Ofll TO 221.AT IS.»,frfil TO S21 
FDR i-D TD 5 STEP S PRINT INK 
6;AT .30.0*11 TO 23 .AT 1 + 11 

,36,R*C1 T 6 tl NEXT A 
3200 LET CL 1-4 LET CL2-6 LET T 
Li:^ LET TM kiJ 

LET m^S RETuEIn 
3240 PRINT Ink 4, AfT 0,0,0*. AT 1, 
&, p *. INK 6, AT 4,22,0*11 TO 3i,fl 
T 3.32,R*SI TO 3 I . INF a.AT B,0. 

Of.AI 9.0:Pt. INK *,AT 10,0.0*11 
TO 21. AT 11,0, Pi t?, TO 3.- AT 12 , 
6.0*.1 TO 2i AT 13.0■P* 1 1 TO £k 
39*5 PAINT INk 4.AT 14.0.Of'1 TO 
16 1 ,AT 13.0,Pf 1 1 TO 101,AT 14,i 
a,Of 1 1 TO l i> at 15 13, A* * 1 TO 1 
4k 

3250 lET Cl 1-i LET CL*p& LET T 
R = 16M LET lET T* = "LIi - 

l et trr^s return 
D 260 PRINT IMh 4,AT D,0 r O*ll TO 
Sl.flT : 0.n*n TD &5.AT 0.16.0*1 

2 +0 1 7 1 , qT 1.16, RJI2 TO 17l , AT 

3,0.01 AT 9.0. P 1 *, AT 14,0,0*. AT 1 

3i7& IrET CL 1-4 LET CL2«* LET T 


A -1630 LET 51* JM" 

- — t?etuir?T 


LET FIT =£ REtuPT; 

3260 FOR A-2 TO 12 STEP 2 PRIk+T 
IHF 6. AT t^.30 0 *lI TO 25, AT An 
,30,P*il TO 2> NEXT * PfilffT If# 
K 4 * AT 0.0. 0*11 TO 20i P AT 1 O.A* 


Cl TO 20 I .AT D £ 8 . 0*11 TO 4k ,AT 
J.20,. P|il TO 4 1 

S263 PRINT INK i . AT 3,0,04 AT 9- 
D,F*,AT I4.0,OH 1 TO iSk.AT 15,0 
fr|1I TO l6l.AT 14,24,0*>3 TO 10 
k;AT IS.24 P*f3 TO 10' 

3^90 LET CLI-* LET 0L2-6 LET T 
&«1640 LET Sf.-gfi" LET T*-’k”‘ ! 

LET NT.2 fiETURM 
3306 FOR d =10 TO 14 STEP 2 pftINT 
INK 5,. AT i,0,O*n TO 2 k. AT 4*1 

S .P* 1 1 TQ 25 NEVT 4 PAINT IN? 
,Af 0,2.01(2 TO 31S.BT 1,2 A| 1 2 
TO 31), AT 6.2.0*11 TO 301.. AT 7 d 
2.A* 11 TO 30 k j AT 10.12.Of>1 TO 2 
01, AT 11, 12 . P* 1 1 TO 2&k, AT 14.12 
.0*11 TO a0>,RT 15, IS, P* il TO 90 

3310 LET tLl-2 LET CL2-5 LET T 
R*I65C LET &f. X* L LET 

let m V* prii^T^ink NT at 472* 
r 7J 1 , AT H , 26, IH pETuAN 

3320 PAINT INK 2,AT 0,0,0*12 TO 
aik.AT 1 , 0 .P*(2 to 211 .AT 3.0.AT 
6.0 O*.AT 70.Pt.AT 10,4,Of.AT 

23 

5330 LET CL 1*2 LET CL2*5 LET T 
ft -1660 LET M* U LET T*p l, tu 
LET MTiO PSINT^INh nT,flT 4752 
.’’KU'.AT RETURN 

3340 FOR tQ 4 STEP ? PRINT 

Ink 3.AT 4.18,Ot[1 TO 9>.AT 4+1, 
lflTHl To 21 NEXT 4 PRINT INK 
3.AT 0,20.0■ 1 2 TO 13k.AT 1.20.ft 
■r2 TO 135.AT O.O.Oiil TO 61 .AT 
1 0,ft*ci TO 01 At 3.0.AT 6.0.0* 
AT 7.0.P*,AT 10,0 Of,AT 11,0,ft*. 
AT 14,6,0*.AT lA,0,Pi 
3354 L£t CL 1*2 LEt El 2*8 LET T 
A *1670 LET 61* J jSl" LET T|fTU" 
LET NT-5 PRIh^T INF HT, AT 4“© 

, -K J".AT 5 , 10. IN " RE TU^N 

3360 PRINT INK S ,AT 0,0.0*.AT l r 
0,A *,AT 6,0 hAT 6.0,0*.At 7.0,Pf, 
ftT If,OrO*.*T 11,0.P*,AT Uf.il 
tP it 3.5,0. p* 

3370 LET TR-1660 PfiINT INK NT,A 
T L2 , IB, "PJ" . AT 13 16. " IM" . INK 

% jJT 12 ■ 20, "GF " , A? 13,20. "ED" 

33B© FOP I-a TO 14 STEP S PRINT 
INK S j RT 4,30.0*11 TO 2' .AT 4*1 
,3*,Rt[l TO 2k NEXT 4 PAINT IN 
F 2.AT 0 .p,Df 1 3 TO 13k f RT l.O.P* 
t 3 TO I3i.Ay G.24,0*(a T 0 9k .AT 
1,94 , A* 1 2 TO 91 .At ( l TO 1 

01 .fit 7 D.fttEl TO I0J.AT ID.©,©* 

(1 TO ^ * 

ST is.a.P*fl TO 10k 

3390 LET CL 1"2 LET CL2*5 LET r 

A*1690 LET Sip"m|- LET T*j"TU" 

let NT *3 AAINT^tNK NT. ftf 67T2 
, "FU"jAT 9.12, " Ih■ ■ Return 
3*00 for 4*0 to 14 STEP S PA IWT 
INK 4 P AT 4,0.0*11 TO Si -AT |«1 
r 6 r ft*il TO 2! NfixT 4 Pr4nt Ink 
5. At 0. IS, &*I2 TO 2H. AT 1.1?. ft 
• 12 TO 9U. ftT 6.2,0* El TO □*) „ AT 
7,2,P*^ AT 14.0,0* AT 13,0,P* 
3*10 LET CL 1*3 LET CL2-4 LET T 
A* 170(5 LET S*-"^' LET Tia-t-J- 
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LET HT»3 PBI NT IN*, ffT.RT 4 

INK CO+jrflT 12 

.1 OP", flT 13 4. 'CD' SETLtfi'i 
.*4*0 PRINT INK 5 OT e.tf.d* ri 5 ! I j 
ch PiiflT ft, e, pit e d.oirftT 
*T l4.fl,0|,flT INK 4.RT 

o iljriiti to a>,df B.1&,pin to 

34 50 LET TP-1710 PRINT INK ffT ft 
T 12,16."KJ",l3itS^-IH“ fiCTU 
RN 

3440 PRINT JNK *. (IT 0.0,01.0? 1, 

2 R*.AT 6*0 r «T fi. 0,03 Cl T <C ios, ft 
* “ "HI TQ lOi.OT 5.16-0^(3 T 


T 7 ,0 , p-J I 1 ly ■ J ' _ 

0 17>. ftf 7,16 PI:S TO 

■s ot *t is.e.Pi, 

3*30 LET T&-L736 


1 , flf 


KJ" hBT 


AT 8.16 

PRINT INK NT.* 
13 r I*/’ 1H - RETLP 


t ia,ii; 

RN 

3*70 GO TO 3420 

:. 4 K0 FQB 4*0 TO 1* STEP £ WIMT 

INK *.,ftT *,36,01(1 TO *L*.%Z r *Zk 
J0 PIU TO at NEXT * PRINT IN 

" ftf - 


n ro 131 .PT 6 r# r OfjW ? jtorBftp BT 

1* 0,06i1 TO aoi ,BT 15 0,p* r s T 

1*|S LET CL 1-6 LfT CLS-i icr T 

R-l?«6 LET 3f. -£ LET T| 3 'Ml 

lit riTf3 PRINt" INK HT.at 4^1 r 
-ICJ-.BT 3 r 6p"lN" RETUftN 
3300 FOB *-& TO 1* STEF 3 PGINT 
IMK 3. PT 4,0. Of tl TD i? • *T 4*1., 
fli.Ptil TO SP NEXT 6 PRINT INK 
*,RT fl.fl.OtflT 1 , 0, Pi, RT ft. 10. Oi 

Ej to if? p-S t 7,ib L r*ti to ssj-bt 

1* ,0,0*. ftT 16 B Pi 

35 ID LET TRpITOO PflIMT IlfK MT> g 
T 12 , 6 . - 'K J J1 H BT U.l, IM > £9 

5, PT'12.0,"Or-.ftT 13.0,-EO" KCT 

3520 PBINT INK ft. AT 0 
0.PI-BT 6,0,01 6,0 SI 

At u, 0 , 01 ,nr ii*6.Pt fob*- ft t 
o 12 4t6p i bbint ink s,« T * * l? 
,oi<i to airflT **i.i0, ci iit to ai 

NEXT * 

3330 LET Tfl-1710 &ETUBN _ 

33*0 PRINT I Nr.. &;KT ST I, 

6. P I r HT 6,0, RT i-Oiflijl Tfl iei ,B 
T 7,0.P* if TD 107. RT 6,1ft,Of 43 T 
0 itp.PT 7 F 16, Fiji TO.i7P.RT 1* 

L'?i. i SA*ieiL* T «3+5fc t 


5TEP a PRINT 


Kirt-rfS ** = _ _ 

INK 3;RT*4 OO.oici TO 2liflT «41 
, 30 ; P1 < 1 TO 3 P NEXT 4 PRINT IN 
H 6;RT 1* j (Ij Oft . AT 15 r 0, Pft . AT 3.0 
,OKl TO 3?s,RT 7 , O , Pft ( I TO 571. 
PT 0.0,0*11 TO 30P.PT 1.0.Pi(1 T 

3800 LET CLI** LET CL90 LET T 
R * 174D LET 5*p"F£ LET TI»"HJ 
LET NT-4 PPENT^INK NT.AT *713 
t ”KJ ,h ;BT 5.l6 F , ’lH" RETURN 
3600 IK LVi-fl THEN IF CYS-aft THE 
N OECP .*6.5 LET COl *0 


3ftID IF LY2-I3 THEN IE CY3-1* TH 
EN 0EEP .05,5 LET CG2*0 
3650 IK L i 5-15 Tw£n IF CV3p20 TH 
CN DEEP .03.fl LET C03 pB _ 

3630 IF LY?*ia THEN IF CY2-* THE 
N BEER ,05,3 LET CO* =D 

36*0 ir Lvi-ia t«en if cva-B the 

N BEEP .03 .5 LET C05tB 

3650 LET 0XA*G1A*1 PRINT INFERS 

E 1, INK ft, AT IT, 53,0 IP 

3660 IF DIP-3 THEN 00 TO 3670 

3ft7 0 CLft UeW INK. I FOR A >0 TO 266 

DGRL* SyEti LSI* 1 
3700 PLOT ft-*-175/356 
3710 OARU O^CR 1,355,3*Sfl7- 5-#41 
75.- 553 > 

1750 NEXT * 
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MICROSWITCH DE ORIGEN SUIZO. 
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TOP SECRET 



Rufinas de cargo distintas a la de la ROM 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (XI) 

Jose Manuel LAZO 

Hay muchas formas de cargar un prog ram a en la memoria del 
ordenador, aunque hasta ahora solo nemos tenido en euenta el uso 
de la rutina LOAD de la ROM. Sin embargo, ello no es necesario, y 
de hecho actualmente casi rtingun p rog ram a utilize esle sistema. 


H ’acc bustanle riempo que los pro- 
gramadores sc dicruii cucnta de que 
cam hi an da alguno dc los pardme¬ 
tros dc la ruiina dc carga: distima vetocidad 
cn baudios, tono guia cn otra free uen eta o 
ton cones coma en la protection «turbo» o 
vimplementc quitar d byiede jwidad, sc con- 
seguia que los «copiadprcs» que por enton- 
c<* cxistian no pudicsen eopiar cl programs. 

I'ara dlo cs ncccsario dcsarrollar nna ru¬ 
iina dc carga Jistiuta a la dc la ROM y mar 
csta cn d eargadur. Algunas dc esias niti- 
nas son extrcmadamcnlc parecidas a la ori¬ 
ginal ya que sc ban eopiado Integras y lo lini- 
co que sc ha hccho es variar los paramcirqs 
dc ajuste dc la vclocidad. Oiras, sin embar¬ 
go, son dc nueva eonvepcidn. tin d siguicn- 
ic cuadro podemos ver las variadoncs tipi- 
cas. 


fill TIN AS DE CARGA 
DISTINTA A LA DE LA ROM 


— Dlstinta velocidad de carga 

— Cambio de frecuencia en el tono 
guia 

— Pagsas en el tono goia (protec* 
c<6n turbo) 

— Cambio tie longitud en el tono 
guia 

— Quitar el byte de identificacibn 

— Poner dos byles tie identificacitin 
seguitios 

— Quitar el byte tie paridati o fal* 
searfo 

— Artatiir otros condimentos a la 
carga: 

— Textos o movimiento de gr3- 
ficos segun se carga. 

— Dlstlntas rayas de color en el 
borde. 

— Quitar las mlsmas. 

— Tonos guias en medio de los 
bytes. 

— Carga aieatoria. 

— Carga ai rev6s. 


I n la ruiina dc carga dc la ROM los re- 
gistros tscncti los sigukmes comet ktes: el LX 
conlicne la direction dondc va a ir d byte 
cn que se esru curgando, cl I com iene esic 


byte segiin se carga, el L! contiene una $u~ 
ma dc (odos los bytes que sc cargun para lue- 
go cotnpararlacon cl bvtc dc paridad, d ul¬ 
timo. HI B siempre se cnelirga de guardar lo 
referent? a los parametros de la velocidad 
dc carga, > cl C guards dos cosas: Eos ires 
bits de menor peso, el color actual del borde 
y el quimo bii cl tipo dc sefial que sc ha de 
encoutrar en la entrada uEAKw de media on 
da o de ottda oompleia. 

IX' igual inuncra, cl registro A conlicne el 
byte de idenlificacidn o flag v los diversos 
handerines estados de la carga, 

Lisio es asi en la ruiina dc la ROM, pern 
si sc trata dc otra cualquicra no ticne por que 
scr ncccsariamertte de csta forma. Sin em¬ 
bargo, cn la mayorfa de los casos con que 
nos tamos a encomrar, la ruiina de carga 
cs mill modification de la dc la ROM pot 
Eo que la utilization dc los registros va a scr 
pricticamente la misma. 

Problemas con ef hardware 


Ya os cstareis preguntaudo: bueno \ cl 
hardware .'.que ticne que ver con esto? Pucs 
mucho, eomo a conlinuacion veremos. I n 
cl caw de que se uttlkcn rutinas de carga dis- 
tintas, debido a que, por ane y graeia del se 
nor Sinclair, ningmiu ruiina en CM se pue 
dc cor re r entre la direction 16384 y 32767 
dc forma que csia fundonc a una vclocidad 
commute. 

La ra/dn cs que la HI A del Spectrum, que 
seencarga entre otra* ct»as dc generar la sc- 
iial de video del Ordenador, se lialhi cortcc- 
lada a l;i memoria segun cl sistema DMA o 



En algunos casos Las rutlnas de cargas 
especiales se hacan por ra*one$ 
estetlcas. 


lo que es Eo tnisrno, aeeeso di recto para po- 
dcr leer ftieiInterne cl eomcnido dc la memo- 
ria de pantalla. 

Como solo extsie un Itus dc direceioncs 
en el ordenador, cuaudo Ea Ul A esia aecc- 
diendo a I mismo no pttede haccrlo el miero- 
procesador |K^r lo que esle sc detiene mo- 
mcnianeamcmc. 

Lista eireunstanda solo siieede euando el 
micro accede a las directories comprcndi 
das etttie la 16384 y la 32768, es deeir, aquclbs 
en las que el bit A15 del bus dc dtrcectones 
esta bajo Kb y cl A14 alio (1) {pagina I si 
considcramos toda la memoria dividida en 
cuatro paginasj, 

De todo esto se deduce, y para que vea- 
mos las cos eiv mas Claras, que cualquicr ru¬ 
iina cargadora dislinia a la de la ROM. ha 
dc cstar ubicada forzosanientc cn los 32 K 
su|X'riorcs de la memoria RAM porque vi es- 
tuviera en los 16 k inferiores. o sea. en la 
pagma conllictivu, sc veria inicrrumpida ci- 
da cierto tiempo por la Ul A, por lo que la 
carga daria error, 

I o primero que icnemos que hacer cs dis- 
tingutt perfectamcmc la parte que gobierna 
la ruiina de carga en cl CM del cargador dc 
la rutina propiamente dicha; hay que tener 
en cucnta para esto dondc se empieza a car- 
gar la parte dislima del prograrua. Si co- 
mien/a en la pantalla tendriamos que bus- 
car un 1 I? IX, fMdW debido a que, en It 
neas gene rales, cstc regKtro comicnc la pri- 
tnera direccion dondc se van a cargar los 
bytes euando cstos eniren desde la cima. 

lodo Lo que llesamos die ho dc proieccio- 
ncs usando la ruiina dc carga dc La ROM, vale 
perfectamente para el caso que nos oeupa cs¬ 
ia semana, solo hay que tener en cucnta que 
en se/ dc hacer el CALI a la direccion #0556 
sc hace a dondc csta ubicada la rutina dc car- 
Ba. 

id problem □ vienc cn aquetlos program as 
en los que los bytes que se cargan dc cinta, 
sc sobpan encima dc la rutina cargadora o 
del programa que la muneja. Afonunada- 
mente estos programas son los me nos, tal y 
como comcntainos hace algunas semanas, y 
d me tod 6 que se ha de seguir p^ra podcrlos 
anali/ar es cargarlos algunas direcciones an 
tes para que no se sola pen. 
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BAT MAN * Arcade * Ocean 


MISION SUICIDA 


Generalmente los programas suelert 
destacar del rejto por alguna de estas 
fres raiones: poseer unas visiosas 
portfolios, trotar un tema divertido y 
odictivo, a por tomar como protagonista 
a un personaje conocido. Bat Man 
pertenece a ese reducido tipo de juegos 
que constguen sobresalir en todos estos 
aspectos ylo hace ademas, de tal manera 
que aun es capaz de dejarnos 
boquiabiertos. 


C iertamente Bat Man 
es un programa 
muy especial. Para 
hacernos una idea sobre 
su estilo podemos deeir 
que se trata de una extra- 
fla mezcla entre los aspec¬ 
tos gr£ficos de Fairlighl y 
la tGcnica de juego en la 
mas pura linea arcade de 
los miticos programas de 
Ultimate. 

Como vereis. en esta 
ocasidn no podemos deeir 
que ntoda comparacton es 
odiosa**. pues no todos los 
juegos pueden comparar* 


ble de Bat Man. quien ha 
sido capturado per uno de 
sus m£s despiadados riva* 
les, Joker 

Para salir de alii con vi- 
da lan sblo contamos con 
una oportunidad: hacernos 
con los fragmentos de la 
Bat nave que han sido es- 
condidos por el interior de 
estas peligrosas mazmo- 
rras y escapar to m£s r£pi- 
damente posible. 

Sin embargo, antes de 
comenzar esta busqueda, 
Bat tendr& que encontrar 
cuatro objetos que le se- 




se a tan prestigiosos pro¬ 
gramas. Sin embargo. Bat 
Man no necesita equips 
rarse a nadie; su calidad 
habia por $i mismo: tiene 
madera de esueiia. 

Pero comencemos a ex- 
plicar mas detenidamenie 
en qu6 consiste exacta- 
mente el argumento de es- 
le monstruoso arcade. 
Nos encontramos en las 
cuevas de Gotham City, en 
cuyo interior esta encerra- 
do Robin, amigo insepara- 


r^n sumamente utiles. Se 
trata de las batbotas. la 
batbolsa. el batcinturdn y 
el hatimpulsor. Estos ele- 
mentos le permitir^n reaii- 
zar un mayor numero de 
maniobras y movimientos, 
por lo que ganarA e nor me- 
mente en agilidad y efica- 
cia. Asi podra saltar, coger 
otros objetos, disminuir el 
etecto de la gravedad y 
movers© en sentido hori¬ 
zontal ai caer. 

Una vez que se haya he- 



cho con todos estos ele¬ 
ment os. comenzar a la bus 
queda de los componen- 
tes de la nave, Ahora es 
cuando las cosas comien- 
zan a complicarse seria- 
mente, pues todos los pe- 
ligros que hayamos podi- 
do afrontar hasta ahora 
son una simple muestra de 
la infinidad que aun nos 
aguardan agazapados por 
todos los rincones de las 
150 mazmorras que perte- 
necen a nueve pisos. 


Con un escenario tan 
enorme, plagado ademas 
de todo tipo de peligros 
(perros cabezones, mons- 
truos peludos y chinos an¬ 
ti pat icos) y gran varied ad 
de trampas (suelos electri- 
ficados. cintas magndti- 
cas, falsos esc a tones o in¬ 
visibles empujones), la di- 
ficultad se hace mas que 
iatente y el conseguir fina- 
lizar con Gxito la mision 
puede resultar francamen- 
te complicado. 
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Afortunadamente, y co 
mo cabria esperar, no todo 
son pegas y complicacio- 
nes para Bat Man. Cuenta 
con ires ventajas muy im- 
portantes tales como vida$ 
extra (iniciaJmeme se par- 
te con 8). energia, escudo 
y safio. gracias a los cua- 
les podra movers© mas r£- 

pidamente. hacerse invul¬ 
nerable o dupltcar su capa- 
cidad de saito. por lo que 
por unos segundos podra 
eludir con mayor facillrfad 
los peligros cercanos. Es- 
tos poderes se consiguen 
chocando con peqttertos 
Bat Manitos que le daran 
las pastillas con estos ma- 
gicos efectos. 

El desarrolio del juego 
prActicamente consiste 
sdio en conseguir pasar 
por las pantallas sin ser 
destf uido, por lo que la ha- 
bilidad y destreza sera ca- 
si la unica arma a usar por 
nuestra parte. A pesar de 
que tambidn tenemos la 
posiPitidad de coger obje 
tos, sdlo nos servira para 
Conseguir saltr de alguna 
determinada habitacion, 
ya que no podremos trans- 
portarlos de una pantatla a 
otra. 

El juego resulta, en de* 
finitiva, verdaderamente 
enlretenido y adictlvo, pe- 
ro no ya sdlo por lo emo- 
clonante que pueda resul* 
tar el ir consiguiendo ven¬ 
eer a los elementos y po- 
der llegar cada vez mSs y 
mas iejos. sino tambien, y 
de una manera muy espe¬ 
cial, por la sensacional e 
increible calidad y beileza 
de sus pantallas. 

Cada vez nos quedamos 
mAs admirados de la habi- 
lidad de los programado- 
res para conseguir estos 
desbordes de imaginacidn 
y beileza estetica con ape 
nas 64 k de memoria. 

Sea como fuere, no po- 
demos men os que alegrar- 
nos de que existan progra- 
mas como Bat Man. 

-I J J 1 _I_ j| _ I 


Onto transportodo* 
fO: jcuidado con ellas! 
Se encuentro en nume- 
rOSaS habilaciones y en 
mas de uno ocasibn 
nos puede dor un buen 
Su fuerzo de 
atroccion puede ser 
evitodo soltondo en 
sentido conlrorio. 


Los cuoiro objelos 
bdsicos pore jugar: los 
betas, lo boho. el im- 
pulsor y el cinturon. Sus 
poderes son funda- 
mentaEes en el desairo- 
llo del juegO'. 


Uno be nuestros 
implocobles enemi- 
gos. Esto enorme 
cabezo nos perse- 
guird incansable- 
mente por numero- 
sas portfolios. Solo 
con rozornos hard 
que perdomos uno 

vido. 


En todo memento podemos 
conocet el n.° de vidas de 
que disponemos, En determi- 
nodus p onto Has nos obse- 
qufardn con alguna «exlra». 


Generalmente los 
sa lidos estpn seno- 
iodos con sus 
correspondienfes 
puertas. Pero no 
siempre esasi... 

Bat Monika: Su 
presencio siem- 
pre es bueno se¬ 
nd. Coda vez 
que nos encon- 
tremos con el 
nos dord unos 
pasiiHas que 
nos heron 
aumentor no- 
toblemenfe 
n ues tro s 
conditio¬ 
ns f isicas. 

Su efecto 
dura unos 
segundos 
y el tiempo 
que nos 
quedo se 
senab «i los 

indkqdores 
lo izquierdo. 


Uno de los cuoiro ob- 
ietos que debemos reto- 
ger, el botcinturdn; con 
el controloremos la gra- 
vedad. Como podeis ver 
en lo fotogrofia, ol no 
eslor oun en poder de 
Bat Man, aporece en 
distinto color en los indi- 
cadores de lo derecha. 


Acensores: olgunos 
son de difkil acceso, pe¬ 
ro en muchos ocosiones 
resultan imprescindibles. 


Los eSCaleros no siernpre 
estsn en buen estado, como 
apgrentan. Muchos de ellos 
trenen olgunos pefdorios que 
desoparecen bo jo nuestros 
pies y nos hocen caer at vo- 
CIO- 


Los objetos que 
tenemos aparecen 
en esto parte de la 
pcntalla. Solo po* 
demos llevar uno y 
no lo podremos so- 
cor de lo habitation 
en la que se en-' 
cuentre. 


fndkador de saito, _ 
Indicodor de in- 
vulnerobilidad. 

Indkador de ener- 
gio. -- 















































LOCOMOTION ♦ litmtegio » Mostertronk 


UN ROMPECABEZAS 
«FERREO» 


M uy diveriido este Lo* 
comohon. Ai menos 
es bastante curioso y muy 
original 1 (aunque por aquf 
hay quien afimna haberto 
visto an las maquinas de vi 
deojuegos hace ya tiefnpo). 

A pesar da que en el en- 
cabezamiento hemos pues- 
to que se trata de un piogra- 
ma de estralegia. hay que 


mo si de un rompecabezas 
se tratara, los distintos tro- 
zos en los que se hallan par 
tidas las vias para corsse- 
guir que nuestra miquina 
Hegue hasta el final de su 
trayecto. 

El sistema utiiizado para 
mover las piezas es (d£nti< 
co ai que se emplea con es- 
tos artilugios que tienen le- 
tras y que pueden moverse 
gracias a que existe un pe- 
queno espacio vacio; perdo 
nad que no podamos ser 
mas explicitos. pero desco- 
nocemos por complete el 
nombre de tal artefacto, 
aunque seguro que sabeis 
perfectamente a loque nos 
estamos refiriendo y com- 
prendeis c6mo se juega a 
este Loco motion, 






hacer la aclaraciOn de que 
no es ni un wargame ni na- 
da que se le parezea, ni 
tampoco un juego en el que 
sea necesario conocer unas 
complicadas reglas. Su ar¬ 
gument o desarrollo es 
muy sencillo en su concep* 
ciOn. Se trata de qua una 
pequefla miquina de vapor 
sale lentamente de la esta- 
ciOn. pero Iras recorrer unos 
cuantos metros nos damos 
cuenta de que las vias se 
encuentran completamente 
destruidas. Sin perder ni un 
sag undo, deberemos poner* 
nos manos a la obra y co* 
menzar a recomponer, co¬ 


Quizes a simple vista 
puede parecer que et jue 
go resulta un lanto simple, 
pero la verdad es que, lejos 
de ser asi, es un programa 
de fo mas cntrelenido y 
adictivo. pues a medtda que 
vayamos consiguiendo re¬ 
sol ver los primeros iaberin* 
tos iremos com proban do lo 
divertido que puede resul- 
tar, aunque, eso si, seguro 
que nos estrellaremos unas 
cuantas veces antes de 
conseguir poner Ires vias 
juntas, pero en fin. nadie na* 
ce sabiendo. 

Un Ultimo detalle: ade* 
mas de bueno. Loco motion 


es barato. Pertenece a ese 
lote que seguramente ya 
conocereis por otros titulos 
(y que de ahora en adelan* 
te conocereis aun m^s) Ian- 
zado por Mastertronic, cuyo 
precio es inferior a las 1.000 
ptas. (750 ptas.). 



ROCK'N WRESTLE * luthg « Melbourne Home 

cLUCHA LIBRE? 



A unque nos duela. he* 
mos de reconocer que 
Melbourne House (una de 
nuestras casas favoritas), 
ha realizado con esta ver¬ 
sion para Spectrum de 
Rock’n Wrestle, lo mds pa* 
recido a una patata. 

Anteriormenle tuvimos la 
ocasiOn de admirar la ver¬ 
sion original para Commo¬ 
dore y sinceramente nos 


dad tanto en sus aspectos 
grOficos, como por sus ex* 
celentes movimientos o por 
su buen sonido, Sin embar¬ 
go. tras cargar con especta- 
ciOn e impaciencia el juego 
en nuestro Spectrum, nos 
hemos lievado una desilu* 
siOn mayuscula. 

Resulta sorprendente 
que una casa que ha sido 
capaz de realizar una mara- 



pareerb un juego de 
una gran cali- 
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villa como The Way of the 
Exploding Fist, haga un 
nuevo programa con argu¬ 
ment© parecido (la fucha), y 
le quede un juego de una 
calidad tan mediocre. 

Quizes hace algunos 
artos, meses tal vez. no hu- 
biera resullado tan exlrafio, 
pero en la actualidad, cuan- 
do existen otros programas 
de lucha con grMicos tan 
excelentes como. por ejem* 
plo. The Way of the Tiger, 
huelga cuaiquter tipo de 
com para cion y comentario: 
Rock'n Wrestle queda en el 
ma$ absoluto ridiculo. 

Sin embargo, mucho nos 
lememos que su unico de* 
fecto no radica Sdlo en los 
aspectos grificos, sino que 
tambtdn el tema relaciona* 
do con el movimiento de los 
personajes deja mucho que 
desear. Las inslrucciones 
aseguran que es posible 
conseguir has I a 25 movi- 
mientos diferentes, lo que, 
por supuesto, nosotros no 
ponemos en duda ni por un 
solo instanle, pero para ha- 
cer honor a la verdad he¬ 
mps de confesar que no he¬ 


mos conseguido I leva r a ca- 
bo ni tres seguidos sin ser 
derrotados pof cualquiera 
de nuestros adversaries, 
(aun no sabemos si es que 
somos demasiado torpes o 
es que en realidad es asi de 
dificif, pero tampoco tene- 
mos ganas de ponemos a 
comprobarlo). 

Para finalrzar. un ultimo 
dataller no entendemos por 
qud este jueguecito Neva el 
nombre de Rock, pues por 
m«is que hemos pegado la 
oreja al ordenador no be¬ 
ntos conseguido escuchar 
ni la m^s ligera melodia. 

En fin, que la unica flu- 
sipn que tenemos cuando 
nos ponemos a jugar con 
Rock'n Wrestle es que se 
vaya la luz lo antes posible. 



WORLD CUP CARNIVAL * Deportivo * U S. Gold 

RIZAR EL RIZO 


H emos de confesaros 
que no sabemos por 
dbnde empezar, pues de ver 
dad que a este World Cup 
Carni val no hay por d6nde co- 
gerlo, 

Los sefiores de U.S, Gold 
(cuyas slgias parecen cones 
ponder a Unices Sacacuar* 
tos), han llevado en esta oca- 
sidn las cosas demasiado le* 


jos. De acuerdo que el mon¬ 
dial de futbol es un aconieci- 
miento que merece el interes 
de lodos; muy bien si desean 
aprovecharse de tal circuns- 
lancia e idean un superlanza- 
miento; enhorabuena para 
ellos si consiguen hacerse 
con unas sustanciosas ga- 
nancras... Pero de ahi a que 
cojan un programa ya edita- 


do y mas que aniiguo {World 
Cup), invendible a todas luces 
y de una calidad mas que du- 
dosa. ie pongan un poster, 
cuatro banderilas, le hagan 
algunos leves cambios e in 
tenten venderlo como el jue¬ 
go para ordenador oficial de 
la Capa Mondial, es. a nues- 
tro modo de ver, aprovechar¬ 
se excesivameme de las cir- 
cunstancias. 

Por esta razPn no vamos a 
entrar en deialles acerca de 
la calidad del programa y de 
sus carac(eristicas, ya que, 
como acabamos de mencio- 
nar. se trata de una replica 
exacta del antique y ya pasa- 
do de mode World Cup. Tan 
sdlo se han llevado a cabc 
unos leves cambios que con 
sisten en La introduced de 
tres nuevas modal idades de 
enirenamienio previas al par 
tido en si. Estas son: lanza- 
miento de penalties, parada 
de penaiifes y control de ba- 


mos comprobado (y tan sdlo 
hemos jug ado una vez), que 
simplerriente con que salte- 
mos hacia arriba lograremos 
detener la practice totalidad 
de los lanzamlentos, con lo 
que la monotonia y ei tedio 
de esta prueba se hacen 
palpable®. 

En cuanto a las otras prue- 
bas, mejor no hacer comen 
tar los. ya que su sencillez y 
simplcza rayan la estupidez. 





La foto superior pertenece a World Cup, ta inferior a World 
Cup CamivaL Sin comentarios. 


Ipn, pero casi hubiera si do 
mejor que se las hubieran 
ahorrado, pues, por poner un 
ejemplo. cuando elegimos la 
ope ion de parar penalties, he* 


En tin, que U S. Gold ha lie 
vado a cabo una experience 
con esie juego que espera- 
mos no se vuelva a repetir por 
el bten del software. 
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INICIACION 


f 

BUTINAS GRAFICAS (!) 

Jose Manuel LAZO 

Con objeto de poder posteriormente desarro’lor nuestras 
prgpias rutina* graficas, vamos a examinar prittiero las mas 
importantes que se encuentran incluidos en lo ROM del Spectrum. 
Erv este coso estgdiaremos las rutinos PLOT Y PIXEL-A DR ESS. Estas 
se hallan ubicodas en la memoria, a partir de las directories 
8924 y 8874 respectivamente. 


La rutina PLOT de la ROM es muy 
com pacta ya que se cncarga de hater, 
tflla sola, lo que cl com undo PI OT in- 
die a, a la vex que su I i si ado demro de 
la ROM es muy carlo para el niimero 
de operaciones imeUgeutes que teuliza. 
Esta nil ina llama a otra, tambien im- 
poilariU 1 . 11 uc \c lb ina PIM.I • \DRI SS 
y se cncarga de cakular la direceidn de 
la memoria de pamalla domic se halla 
el octeto perieiiccienie al PLOT con 
OVER y/o INVERSE \ por ultimo, sal* 
fa a otra nil ina que pone Ion colores del 
atributo donde hngamos el PLOT, se 
turn Ion airibuiOs que estetnos usando. 

I>K \V\ „ en un principio mira si son 
dos O tres los pa ram etnas utilizados, va 
que si son dos salta directamcntc a la ru* 
[itia DRAW | INL que ev la que nosin- 
teresa, y si son tres entra en una ruiina 
que bt ilia por su extension donde se cal* 
Cilia el areo que queramos liaeer. 


Examen de la rutina 
PIXEL-ADRESS 

Como ya homos meucionado, la ru- 
litia PIXEL-ADRESS se cncarga de cal 
eular la position de memoria del PLOT 
lemeiido como parAmetros de eiitrada 
sun voordenadas en alia resoluc 1611. Li 
list ado de PIXEL-ADRESS l listado 1), 
es convenientc tenerlo presenie mieniras 
se van leycudo las explicaciones. 

PI Mil ADR] SS tietie como eiitrada 
cl registro BC que contiene en d regis* 
iro B la coord en ad a V del puruo a Plo- 
icar, y en el registro (‘ la eoordenada X. 
tin primer tugar carga en el regUt ro A 
el valor AF, que corrcspondc a 175 he¬ 
xadecimal, y luego le resin el registro B, 
que rccordemos, contiene la coordcna- 
da V, 

Si esta es mayor que 175, lo cual in* 
dica que nos hentos satido de la pant a* 
lla, el banderin de Larry se elevara co- 
mo produelo de la resta. V si no. el re¬ 
gistro A contcndra 175-coordenada Y. 


Eli la prdxima instruccidn saltamos, 
si el banderin de C arry se eneuentra ele- 
vado, a la rutina que se cncarga de pre¬ 
sent ar el error cor respond ietue. En ea- 
so de que no saLiemos seguimos por la 
prdxima instruccidn en la cual se mete 
en cl registro B cl valor 175-Y. 

A partir de aqui se hacen uuas cuan- 
ias operaciones dc dcspla/amiento y ro¬ 
tation del registro A. 

l uego se eleva el banderin de C arry 
(SCF), y se vuelvc a liaeer otra rotaeidn 
(KRAI. Votvcmos a poncr el banderin 
dc Carry a eero (AND A) y otra rota* 
cion. Despues liacemos una operacidn 
XOR cut re este valor calculado y el an- 
tiguo que contiene cl registro B (XOR 
B), Recordemos que la operation XOR 
entre dos registros eleva los hits de los 
dos reels!ros que (engan un valor dis- 
linto y baja los que 1 engan uu valor 
igual. I I banderin de Carry se pone a 
0 . 

A continuation liacemos uu (AND 
% III11000) con lo cual en mascara mos 
los 5 bits de mayor peso ignorando los 
tres de menor peso. Y otra vez un NOR 
B (el registro B sigue conteniendo el va¬ 
lor initial de la eoordenada Y restada 
de 175). 

Con todas estas operaciones hemos 
conseguido cakular el byte de mayor pe¬ 
so de la direceidn de memoria del 
PLOT; esta se ha dc meter en cl regis* 
troll, lal y como lo haee la pioxima ins¬ 
truction. Una operacidn Basic que hi * 
ciera lo mis mo tendria este aspect o: LET 
mayor 64 + 8MNT (eoordenada y/64) 
+ eoordenada y MOD 8. 

Ahora vamos a calcular el byte de me- 
nor peso. Primero cargamos en d regis¬ 
tro A el valor del registro C que eontie- 
ne la eoordenada X. Luego lo rotamo.s 
circularmente 3 veces a la i/quierda y 
hacemos una operacidn XOR con cl re¬ 
gistro B quo contiene 175-Y. El resul- 
tado lo enmascaramos con un AND 
11000111 y volvemos a hater otra ope¬ 
ration XOR y otras dos rotaciones a la 



i/quierda. Hay que decir en este punlo 
que los ukimos dos bloquesde rotacio¬ 
nes son circularcs, es decir, que el bit 0 
pasa a ser el bit 7 sin lener nada que ver 
el banderin de Carry. 

Y ya tenemos en el registro A el re- 
suhado del byte de menor peso; solo 
queda guardarlo en el registro 1 . 

Por ultimo se carga en A el eonteni- 
do del registro C, eoordenada X, y se 
haee un modulo de 8, por medio de una 
operacidn XOR 11 L 

Despuds de todo esto retornamos de 
la ruiina con la instruccidn RET, tenien- 
do en el registro HL la direceidn del 
PLOT y en ei registro A la posicidn re- 
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laiiva del bit que corresponds al PI OT 
deniro del octeto. 


Exo men rutino PLOT 

Una vc/. comprcndida hi cstructura de 
b ruitna PI XH l.* A DRESS pasamos ya 
sin mas dilacidn a estudiar la rutina 
PLOT (listado 2), 

I o primero que nos encoruramos es 
uiia llamada a la rutina STK-TO-BC, 
I sia rutina sc encarga dc meter Ids dos 
mimeros que se hallen en la pane supe¬ 
rior dc la pita del caleulador (en coma 
flotame. 5 octet os) en cl registro I3C en 
Forma enters, dado que la rutina utili- 


/a cstos registros, al igual que PEXEL- 
ADRESS, para indicar las coordcnadas. 

Si vamos a utilizar la rut ina desde len- 
gujc maquina no es ncccsario hacer es- 
tc CALL. 

Luego nos cncontramos con otro 
C AM a la rutina PLOT-SUB, esta es 
la que hacc el PLOT propiamerUe di- 
cho. y por ultimo un jumping a ia ruii¬ 
na que pone los colores permanentes. 

Vamos a ver la ruiina PLOT-SUB. AJ 
principio introduced sator del registro 
BC en la variable del sisicma COORDS, 
que. recordemos, sc encarga dc alma- 
ccnar las coordcnadas del ultimo pun- 
to tra/ado. 

Luego llamamos a PIXEL-ADRESS. 
vacomentada, y cargamosel registro II 
con d contciiido de A, que es la posi- 
cidn relativa del PLOT con respectoal 
octeto. 

1 nerementamos cste registro (B) y nos 
metemos cn un bude despues dc haber 
inictal i/adoel registro A con ?'o11111110, 
en cl que correremos este registro tan- 
las veccs como sea la posicion relativa 
al PLOT. 

Al salir del bucle tendremos cn cl re¬ 
gistro A todos los bits a uno. salvo cl 
que corresponds' a la posicion relativa 



LISTADO 1 

1% 

; RUTINA PIXELDURESS 

20 

* 

1 

30 

ID A,iAF 

40 

SUB 8 

50 

JR C,REPORTS 

6i 

LO B,A 

70 

AND A 

90 

RftA 

70 

SCF 

101 

PRA 

110 

AND A 

120 

PRA 

130 

XGR 8 

1 JB 

m «FS 

i 1U 

150 

XOR B 

m 

LO H,A 

170 

10 A,C 

180 

RICA 

190 

RICA 

286 

RIGA 

218 

XOR B 

220 

AND 1C 7 

230 

XOR B 

240 

RLCA 

250 

RLCA 

240 

LO L,A 

270 

LD A,C 

280 

AND 107 

290 

RET 


del PLOT. Sal vamos esta int'ormacion 
en d registro B, y cargamos \ con el oe- 
teto de la memoria de pamalla al que 
pertcnece el PLOT en cuestidn. 

A parlir de aqui ya solo queda ter si 
queremos cl PLOT con INVERSE o 
con OVER y haecrlo. 

Para dlo cargamos d registro C con 
el contenido dc una variable del siste- 
ma (P-FLAG): esta tndica en d bit 0 si 
queremos OV ER J u OVER t) y cn cl 
bit 2 si queremos INVERSE i) o IN¬ 
VERSE 1. Por to que lo que primero ha- 
centos despues de la carga del registro 
t es pregun tar por el estado del bit 0, 
si cste extuviera alto es que queremos 
hacer d PLOT con OVER 1, en la prd- 
xima instruction saltarnos si estoes asi, 
En caso de que sea con OVER haria- 
mos tin AND B tocual actuaria s6loso 
bre el bit del PLOT, bajandolo tamo si 
cstuviera alto como bajo. Los demas 
hits no se verian a I'cct ados. 

luego testeamos d bit 2 para ver si 
el PLOT se hacc con INVERSE 1 o con 
INVERSE 0; si es de la primera Forma 
saltariamos en la proxima msmiecion: 
si no, hariamos una operation XOR B 
y luego un CPI que tiene como miston 
clevar cl bit del PI OT. 

Por ultimo, solo queda meter el va¬ 
lor del A en la posicion de memoria a 
la que a punt a HL, con lo que cl PLOT 
queda hecho. 


LISTADO 2 

II ;RUTINA PLOT 

20 ; 



30 PLOT 

CALL 5TX-BC 

41 

CALL SUB 

50 

JP 

TEMPS 

40 SUB 

LD 

(COORD*,: 

70 

CALL PIXEL 

80 

LD 

B,A 

91 

INC 

B 

100 

LD 

A,IFE 

116 LOOP 

RRCA 


121 

DJNZ loop 

136 

LD 

B,A 

146 

Ll> 

A,(HL) 

150 

LD 

C,(FIA6) 

146 

BIT 

l,C 

176 

JR 

N2,TST 

190 

AND 

B 

190 1ST 

BIT 

2*C 

200 

JR 

H2 a END 

218 

XOR 

B 

220 

CPL 


230 END 

ID 

CHL >,A 

240 

JP 

ATTR 
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clones 


la rutina 


observa 
na debe 


QIC K 

JR NZ,«FD14 
XDR tie 
OUT <*C>,A 

LD H.ttF! jUALOR 1 NOTA 
DEC L 

JR N2,8FB8B 

m tie 

OUT (ICM 

LD L,IED ;UALDR 2 NUTA 
DJHZ IF80B 
El 
RET 


MUSICA 

POLIFONICA 

Con ayuda de esla rutina 
en c6digo miquina, conse- 
guireis producir musica CO 
mo la incorporan la mayoria 
de I os programas cnmercia 
les, generando sonidos de 
tipo polifbnicos. 

La rutina no es reubica* 
ble, por lo que debe ser car 
oada en la direction 61440 
j Jeberemos 

car gar en el ordenador el 
programs cargadOr univer¬ 
sal de cbdigo maquina y te- 
ciear el listado i despu$s. 
realizar un DUMP en la di- 
reccrbn 61440. Seguida- 
menle. podremos pasar a 
usarla directamente o guar- 
daria en cassette, indicarv 
do como direccibn la 61440. 
y un ndmero de 33 bytes. 

Para comprobar el buen 
funcionamientc 
podemos teciar 
donde, como se 
para ulliizar la ruti 
mos realizar dos pokes, uno 
para cada noia, en las dkec- 


™ para 3a prime- 
ra nota, y 61468 para la se- 
gunda, y para que el sonido 
se produzca, hacer RANDO¬ 
MIZE USR 61440, 

La idea se la debemos a 
J Enrique Martinez Pefla. 


578 

1084. 

1097 

688 


LISTADO 2 


10 FOR N=100 TO 250 STEP 10: F 

OR X=1 TO 40 

20 POKE 61459,N; POKE 61468,X; 
RANDOMIZE USR 61440 
30 PRINT RT 10,10;N;TAB 15;X 
40 NEXT X: CLS : NEXT N 


LISTADO ENSAMBLADOR 


IB 

ORB 

«F88B 

24 

01 


3B 

LD 

A,<KC48> 

48 

RRA 


SB 

m 


68 

m 


71 

LD 

6,148 ; DURAC1QN 

68 

LD 

CpiFE 


UN CLS MUY ESPECIAL 


Con la ayuda de esta ru¬ 
tina en cbdigo maquina 
(que debemos a Jaime So¬ 
riano) conseguiremos una 
funcion CLS pero con la 
particuiaridad de borrar la 
pantalla en vertical, reali- 
zando a su vez un scroll. 


Esta rutina incorpora, 
ademds, la posibilidad de 
ajustar la velocidad con que 
queremos que se produzca 
el borrado. para lo que bas¬ 
tard con eambiar et valor de 
la linea DATA indicada co¬ 
mo velocidad. 


10 FOR n=31000 TO 31017: RERD 
a : POKE n,3: NEXT n 

£0 DATA 6,3,33,0 _ 

30 DATA 64 REM 

40 DATA 203,38,35,124,238,88,3 
2,-8,16,-13,195,175,13 

50 FOR a = 1 TO £1 STEP 2: PRINT 
AT a , 10; ’’MICROHOBBY” : NEXT 3 P 
RUSE 0: RANDOMIZE USR 31000 
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U sene tie cienca-ficcion lelevisiva invade tu nnlenador. !j 
T ierra es visitada por alien i£enas de aSpetlo hurtUino. Si etn- 
ktrgo. esios reptiles pronto revela ran su objetivo final.,, con- 
quisiar la Tierra y esclavizar a la raaa lunnana. 
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[Green lierel Itoliut verde I. & el programs 
| que haps visit) jamas en un ordenadnr. 

|l«ir Green IVu-i fs Jtcir un bnmbre ptirfiTUmimU: cntreiu- 
in pam la India. Preparale... 


THE WAY OF THE TIGER 

Kntra en d miith* fus Mimiois. Uinun l.i v. ■' .l ink-nlns 

t*l iTfenvimienlEi y l,i> mtmas ik trotnkih- U Hans^alai: i imr 
k> qtK r nuno pensa^k i*vMi-n Kvivrirnuiia b>* >•* 'ivi\Viir 
ks L'lccUfcs dd TiipU 1 Si'niM* :iiivntr;i^ ihtc'V.E* iik f i<uVti ! i> 
Itvnkas Jv Ilu ha 4 uvfpn .1 tuerpt*. i'mi vM\k‘- samurai >■ 
mil pusihilidadi-s mii>. 
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LA LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


SINCLAI 

c y e 


I'reparate para una carivra sin limitcs a t raves del espacio con 
estc nucvo juti|&> ilc Ultimate, I/# impresbn antes (pSffcns y el 
inimitable estilo <>i que esta com pan ia nos tienc acostumW 
Jos te tran S] 'aria tan a una auk-mica a ventura especial a bnrdo 
del Cybcrun, 


I n avion St vsirdh cn I.l junfih. ftoio quvJin 2 supvmvivn- 
U'S: E:iJy Witdv y *u liijJk guc vs raptada por bs Amazonas, mu 
r^i de HHlj€TC$ milieus gut: quinvti Con Svrvyr Sli CulUiTii j 1(3- 

<h costa y guv no ;tdfnU<f> fo pfescrtcia dc tjtirafiu$ vo su tv 
nrilorto. 


DISTRIBUIDOR EXCllr 

erbe?; 

C/. STA. Efl 
2801 (T L 
TFNO. (9 4 




VO v 




*i+*s8* 


DELEGACIO^ 
AVDA. MIS AL 


TFNO. (93 


ti« 'smm'wr 

- Kl f I 1 ! I til liMMI 

CYBERUN 


Tu misinti; vigilar y cuidar d cumnlimiento tie la fey que sc ve 
amena&ula par una terrible banda Jl- dclincuentes que ban 
hechn del trafico de nandticos su nefiotia w.is rentable, 

Tus medias: un Lotus Turbo Sprit tiotado de win de Ins masi- 
mos adetontos teenier* y con el que deheras pat realtor par c.v 
lies y avenidas. 


























La ifcm surprefci. Ciiiiicos inert ibtes, movuniento snpcr-ni pid». 
pojrjs decfoar las mismus jugadas que si Luvteras la palcta en 
lu mono. 

Unit's. rcbutcs, I’Eeclus, dirjadas, saqucs, curl Adas, males..- todu 
es posthfe cun esia maravilla Itamada ■I'iiig-PonjC 


tC[ M PARA ESPANA 

□c c^lWnKc 


447 34 10 


rin 3 ARCEL 0 NA 
m* LUMO. 
^432 07 31 


Kl jut'du sorpresa dt Ultimate nue debts descutvir lu-mismo. 
la cuniinuaciuii de "Saber Wulf. 


PING-PONG 


PENTAGRAM 


MOVIE 


Li cr»TLi Jr- ho v- .-tir ui* k ijo n 'TodiK dijw no 
U'r.vjft ia,4 a ^fufiidaij .V Jisir^ar on nuesiro di 1 

j^rr^nnvi sfi a Mov^' .m tu-£n -.mv por 

4rtftf4> .mi. ;%,r '■*11 jor .r-ijinaiiiliid, l-sIj bniadn i 
i -i-ar miar Jv jr;i u:urr:i.i -stivilFii. " So kttv lidlj Jirir 
nuis. 
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CYBERUN 


Este atractivo arcade de Ultimate tiene mucha 
umiga», empexando par sus grdfkos y ferminando 
par su temdticQ. Par eso nuestros Justicieros han 
acudido rairdos a su cite semanal y esta ha sido su 
opinion. 


Argumento inter&sante» 

• POSITIVO 

Vue un afgumeniomuy y I'Wa 

d*s<5f f oiodo coii correct ion 10W rado a t+ 

tui if fncwjnitfnio, fi muy rqp*do. tl W> 
ndn fflwy burns.. rmpezando par b 
lonna nit la! y s^guiendo con loda lo varte 
dad df r uidoi quf a-Lompo rum Id meton. 

• NEGflllVO 

|i ran pKD original que rrot a la memo- 
Fia boitgnle* |uegoi onienorei A unm h? 
paiece per el ripo de poniolla r o otros por 
el dwoFrolb de b action, ek, 

Puntuacion: 6 

Pifaf Arbi 


aFaltan efectoi sonoro$» 

• POSITIVO 

Gfukomente ei un buen programs El 
mowmifirta tiio baifame cameguido oun 
qur tu cooked cn dfitullaw, pero pat otro 
pewit trio cceo vn alto mvrl odkbvo. Dei 
iota b divtmdoi de oanioHov 

• NEGATIVO 

Falla odpvn eiwio sowc. Lo teflftoiKa del 
jueyo rtf « muy original ye qve d*ho con- 
leniido recotfdo a otrai pi i>yramtii de Ul»i 

mote. 

Puntuacion: 3 

fco- Jpmr Cow 


ffaberta A/arua 


do agobionif pat lo CflNktad de ertemigoi 
gut tc okKcm □ la vc/ 

Puntuacion: 9 

Dowd de {foefo 


«Altg odictividad* _ 

• POSITIVO 

Cyberun 4a un nueva rumba a UWrnote 
Lm grdkas ngwn sienda iao buenes tom* 
s#mpre y liwn an olio c orator odr 1 *a par 
mj qmn ddkiiliod. 

• NEGATIVO 

En Jo* graheas, aurvque. wn bueem ve 
note folio de vonedbd EI tOntdo podrm he 
befte mejoradcj 

Puntuacion: 8.5 

Juan Mortewnit 


•Difigjftad de movimiento* 

• POSITIVO 

El Itfna n botlcmlt (Wigifid. los yrgl<« 
«wi bufeiHM como lodci lei pfagramoi de 
Ultimate, Gunque el Aavimienbn drfu I de 
caorrokir Ei un pato comp<l«to dfrbido til 
gran numero de ponlodat qt*e pov?f y pot 
b^ diverso-fc aeoooeii qiH- hay qua rfahzaf 
f n defin-ihvo un buea programo can geen 
adkebn 

• NEGATIVO 

Su ewme dliKuflod hoce quf el smabor 
lo t mebw fmpeiorlo pacelca imp&ubit. 
El wntdo erifro denif-o de lo <orntnte. 

Puntuacion: 7,5 

Ricardo Alamo 


1 Un juego divertido* 

• POSITIVO 

toi grufie-ji wn b wficienlempile bufftat 
y hay gran conttdod de «wraiflOi ditcfen^ 
tes. El Kfol de bt ttfrefloi eiki my bten Iw- 
wo y do wmockrn dt praiundidad. Ti#w 
divrruH twenon-os. la odicbn itcglta ntuy 
alia y ei Jiyettido. 

• NIGATIVO 

El mid* no « ftiuf butn* y n demoiio’ 


^■Aduy efThfr^tenrc/aji _ 

• POSITIVO 

Ei un arcade baironr* enve^mde. pot b 
(onNdod de ponrclioi y b dr.tH‘vdbd de gra 
km. Hay que deitacar la dtcorooon de 1 
itHutio y Eoi eKtnor:Qrt par lai que noi mo 

vtmm 

• NEGATIVO 

Ei tema no ei angiid ya que «te yo ba 
t»do irotado «n o^m |uegoi semejafirei 
Gian dsficuhad w cMtgoir Bwiim b 
OVEUbW 

Puntuacion: 9 

Joh“ 4nfcMiio Gs/ijina 

«Scro//s vanados* 


• POSITIVO 

Cy'fcecun repivseivla m pgracbt> comito 
en b ya mondiona traryecTaria <k Ulimatt 
las Kfallt de pcnlalb ion dk ana gran vo- 
iHt*dad canwguiendfi unm mowtuenrui tmry 
oceptobbi, i«noi grokar denlto de a 
WKifcf de bs minws. El pbno d^f fveg® 
boifarfe eitenio. Gian adtCDon derdt e 
pnmtr momenfo 

• NEGATIVO 

Efctay?? dewnido y ttdfttrto dfculrad ppr 
b enofmt canudod de estenngm qve inni 
ItflTeffliefili nm ccoion. # 

Puntuacion; 6 

M. & Iwtia Gagv 


xGrgficQ*; muy buenosv 

• POSITIVO 

losgrokai sort muy buenoi, iantc b no 
ve como bi enemigos, Tiew mucho adic- 

cbo 

• NEGATIVO 

Sc nan pasodo un poco con b dificullod 
y tarcte de dqura andadio pora cmenuoi 

fi |ucgn. 

Puntuacion: 6 
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Arturo LOBO y J. J. if ON 


CHOQUES 1 


Esta semana os presen- 
tamos la primera parte del 
prog ram a choques, que de 
bido a sii longitud no pode- 
mos ofreeeros en un solo 
numero. 

Puede resolver cheques, 
tanto elasticos coma ine 
Idsticcs, en una sola direc- 
cion o en el piano, que son 
los casos mas frecuentes 
en BUP y COU, Y lo que es 
mas important®, los visua¬ 
lize de forma animada en la 
pantalla. Esto es de gran 
ayuda a la hora de discrimi 
nar qub soluciones no son 
admlsibies aunque sean so- 
luciones de las ecuaciones. 

Parte de unos dates ini 
dales y soiudona las eeua- 
ciones de cheque, que co- 
mo ya sabds son: 

1 — 5e conserva la can ti¬ 
ded de movimiento, tanto 
en el eje x como en el y (2 
eouaciones), 

2— Para choques ei&sti- 
cos se conserva la energia 


cinetica antes y despuds 
del choque [i ecuacibn}. 

3—Para el choque per- 
fectamente ineldstico la ve- 
locidad de las dos bolas es 
la misma tanto en el eje x 
como en el y (2 ecuaciones). 

Como ya sabdis el cho 
que no depende de la masa 
individual de cada bola sino 
del cociente de las dos ma 
sas que es lo que os pide el 
programa. 

Si el choque es inellsti- 
co tenemos que dar las ve- 
locidades y tos dngulos con 
el eje horizontal (vl, beta 1, 
v2. beta 2), 

En el choque eldstico el 
programa puede caicular el 
movimiento antes del cho¬ 
que si le damos los datos 
de despuds del choque y vi¬ 
ce versa, 

Como s6lo tenemos 3 
ecuaciones, en el caso pia¬ 
no, necesitamos un date 
adicional que siempre se 
tiene que dar sobre la bola 


1 {beta t o beta 3, 
vlx o v3x, vly o v3y), 

3 y 4 son los subin 
dices para las bolas 1 
y 2 respectivamenie, 
despues del choque, 

Los dngulos son posit i* 
vos en el sentido contrario 
a las agujas del reloj y se 
dan en grades. 

El choque perfeclamente 
ineldstico solo tiene una so- 
lucibn , sin embargo el cho 
que etdstico tiene dos solu 
crones en general aunque 
puede tener sbio una o nin- 
guna. 

Si tiene dos, una de ellas 
puede ser incompatible con 
el enunciado del probiema, 
os serd facil discriminarla 
con la ayuda de la vlsualiza- 
cibn animada del choque. 

Puede no tener ninguna 
solucibn si le damos como 
dato adicional una vx o vy 
mayor o menor de lo posi- 
ble y que haga que no se 
pueda conservar ia energia 



cindtica, por ejemplo. 

Este programa se sale un 
poco de nuestra lines habi¬ 
tual en cuanto que no expH- 
ca edmo obtiene los resul 
iados, solamente los muestra 
en la pantalla; pero creemos 
que merece la pena sacrificar 
los cdlculos en funcion de 
poder conseguir su represen- 
tacibn grdfica y ayudar a una 
mejor comprensibn de cada 
caso. Nemos considerado 
que esto es sufictente en 
curso alto como el de COU. 

Lo inleresante no es que 
resolvdis los problem as de 
ciase con dl, sino que estu 
diets los dominios de los 
datos adicionales para los 
que se obtiene solucibn en 
un probiema y tratbis de 
justifioarlos, por ejemplo. 
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ftftl 14 n* 1<PF)I/It# ddiP n«c liidd 
I \ 
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LERM MD1B/WD1B 


Con este ti'tulo se ofrece en cinta de 
cassette una serie de programas y rutinas 
dedkodos a la iniciacidn en la 
transference de datos de unos perifericos 
a otros: Cinta, Microdrive, Wafadrive, 
etc. 


LERM. una brillante firma brr- 
tanica dedicarfa a la elabora- 
obn de Software especialmen- 
te relacionado con la uliiizacibn 
del ord enactor y sus perlfbricos,, 
nos ofrece una sene de progra¬ 
ms dedicados en su totalidad 
a la iniciacibn a la iransferen- 
cia de datos. 

El pfoducio present ado en 
cinta de cassette, contiene un 
grupo de rutinas deslinadas a 
facililar al usuarto los distmtos 
pasos de interprelacibn de da- 
los asi canto de Su posterior 
I rat am ten to, 

Acorn part a a la cinia un ex- 
renso libro de instrucciones de 
mbs de 50 pbginas en las que 
se describe (en ingibs) la uMli- 
zacibn de cada uno de los 6 
programas base del LERM. 
com piemen tando cada capilu- 
io con una sene de ejemplos y 
ejercicios. 

Una buena parte del loilelo 
ha sido dedlcada a la informa 
Cibn tdenica rqlaiiva a las ruii- 
nas de Load y Save del Spec¬ 
trum, de modo que el usuano 
puede alcanzar un buen nivel 
de conocimientos relatives a la 
carga de programas (Basic, 
C.M.. Datos, etc,..), sistemas de 
carga sm cabecera, cabeceras 
falsas, ulilizacibn de CLEAR, 
conceptos de RAMTOP y 
STACK, todo ello complemen- 
tado con ciaros ejemplos y di 
versidad de ejerdcios. 


RUN 


Programa mediante el cual 
se puede obiener un cataiogo 
ex pandido de cartuchos de mi¬ 
crodrive o wafradrive (segim la 
version adquirida): con bl se ob- 
tienen todos los datos relatives 
a lipo. ubicacibn. I on git ud y eje- 
cucion de cada uno de los pro- 
gramas almacenados. Se com¬ 
plements la rutlna con una op 
cibn de copia por impresora de 
la intormacibn obienida 
Este mismo programa inclu- 
ye opciones de carga y borra- 
do de programas mbs cbmodas 
que las propias del ordenador. 


VAL 


Esta ruiina reubicable esta 
desiinada a la depuracibn de 
programas Basic. Una vez eje- 
cutada, el programa quedara re 
ducido en su lamabo al susti- 
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tuir los va lores numbricos por 
expresiones de tipo «VAL.» 


Header creator 


REM KILLER 


Complementana a la anterior 
y de car&cter lambibn reubica¬ 
ble. elimina del programa lodas 
las lineas REM uiiiizadas obte- 
mendo asi una menor exien- 
Sibn del Basic, 


Serie de opciones deslina¬ 
das a drear distmtos linos de 
cabeceras para nuestros pro- 
gramas, 


BYTES MOVER 


HEADER READER 


Esie versbtil lector de cinias, 
ademis de la ciasica opcibn de 
mterpretacidn de cabeceras 
cuenta con otra de menor di fu¬ 
sion que eleclua un recuenlo 
del numerode bytes cargados; 
muy util para averiguar la Ion- 
grlud en programas sm cabece¬ 
ra. 


El propbsito de esie progra¬ 
ma es el de poder iransfenr blo- 
ques de cbdigo mbquina de 
una direccibn a oira de la me- 
moria de una forma rap i da y lia¬ 
ble. 


PROGRAM 
ANA LISIS 

Esia rutina tiene una doble 
posibilidad, por una pane la de 


Las distlntas rutinas 
del LERM lacifitan 
enormemenie la labor 
de translerencia de 
programas. tod a vez 
que sus multiples 
ejemplos mueslran el 
camino a seguir. 


anairzar la esiruclura de un pro- 
grama, lantoen Basic comoen 
Cbdigo Mdquina, utilizando pa 
ra ello tes disiintas opciones de 
locaiizacibn de instrucciones 
USR, numero de bytes de cada 
bioque. puntos de enirada de 
ejecudbn. eic 

Por oiro lado, puede efec 
tuarse un Save de los distmtos 
bioques de programa cargados. 
con disiintas auloejecuciones. 

Es indudable que la utilize 
cibn de cualquiera de las dos 
versiones (Mic rod rive o Wafa- 
drive) de esie paqueie de pro- 
gramas conducirb a una mejor 
comprensibn del funcionamien- 
lo de vuesbo ordenador y per- 
miiira un mejor iratamiento de 
Fa informacibn. 

Para ponerse en contacto 
con IOS autores: LERM. 10 
Brunswick Gdrrs, Corby, hton- 
hants. 
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Nombre 


Direction 


BAT-MAN 


Participd en 
este sensaeio- 
nol eoneurso y 
realize una de 
tus ilusiones pre- 
feridas: volar. 

Los bases son 
muy send Has i no 
tienes mds qua en- 
viarnos los instruc- 
dones, en castella- 
no, de este estupen- 
do juego que en- 
contraras en todas 
los cintos origin oles 
distributdos por ER- 
BE soft. 

Esto te dard, auto* 
maticamente derecha a 1 

porticipar en el sorted 
se celebrard el dia 15 de julio 
y que dard a conocer los VEIN- 
TE afortunodos ganodores que se- 
rdn premiados con un poseo en UL*- 
TRALIGERO en el oerddromo mds 
cercano a su residencia, 

No lo dudes, envfa rapidamente tu 
carta con el cupdn adjunto a HOBBY 
RREES, S-A. Corretero de I run km 
12,400. 28049Madrid, y.., A VOLARII1 




Recorto y envfa este cupon. No valen fotocopias. 


CONCURSO 
PATROCINADO 
POR ERBE Y 
MICROHOBBY 


Localidad 


Telefono 


NOTA: Si deseos 
recuperet lai 
insfrutciones envianos 
un sobre, mos 17 
| ptos. en selios, 
j especificondo 

daramente tu nombre 
— -J f direccion. 
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ADENTRATE EN EL LABERINTO PARA DESTRUIR LA MAQUINA ENEMIGA. 
PERO NO CREAS QUE ACABA TODO AHI, AUN TONES QUE LOGRAR HUIR 

Y ESTA VEZ “SIN MAPA". 


Proximamente en AMSTRAD 


TAMBIEN LOS DEMAS JUEGOS DE LA SERIE 



RECORTA V ENV1A ESTE CUPON A:+SERMA, C/ BHAVO MURILLO. N* 377 3.* A ■ 28020 MADRID. TELEFONOS 733 73 11 - 733 74 64 


CANTIDAD;__5ISTEMA;_.__ 

N OMBRE Y APELUDOS:___ 

pnxrn 

FOB LAC ION _PKOVINCIA;_ 

CODIGO POSTAL:__FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO □ CONTRA REEMBOLSO □ 
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MATCH DAY 


Parece que 
con eslo de los 
Mundiaies de ftit 
bol, y en vista de fos 
resuftados de nuestra lista 20 +, el ya 
veterano Match Day esta volviendo a 
despertar el interes de todos los mi- 


cromaniacos. Ignacio Josg Lebn nos 
remite desde Mostoles una jugada 
con la cual «$iempre meteras gol y 
nunca te detendrgni.. 

Mrllones pagada Miguel Munoz por 
conocer una jugada como esta. 



BOMB JACK 

La semana pasada os otrecimos 
un poke para Green Beret remitido 
por Amador Merchan. Pues bien, el 



interns de dicha carta no se limita Ian 
solo a este juego. puesto que ade- 
mgs Amador nos ofrece unos sensa- 
cionales pokes para el no menos ma- 
ravilloso y adictivo Bomb Jack. 

POKE 3953®. n-primer juga- 

dor 

POKE 39547, n-segundo ju- 

gador 

donde n = n.° de vidas ( 1—255). 

Ahora si que nos vamos a pasar 
boras y horas dgndole carta a esie 
Bomb Jack. 


FIGHTING WARRIOR 

Si, si, ya sabemos que esta un po 
co pasado de moda, pero seguro que 
rruy pocos habbis conseguido llegar 
hasta el final y tener la oportunidad 
de admirar a la beiia princesa con la 
que se encuenlra este aguerrido lu* 
chador ai final de su arduo recorrido 

Si no quergis quedaros con las ga- 


nas, no tengis mgs que reclear los 
pokes que J. J. Epalza nos ha faciii- 
tado gentilmente desde Sopelana 
(Vizcaya). S6lo para versiones en car 
ga no turbo. 

POKE 60707, 3 ; POKE 61379. 3 ; 
POKE 65026 


r 



EL SPECTRUM 

Y LOS NINOS 

Me^er^SolomorK _ 

Editorial Norgy, S. A. 88 paqinos, 

Este libro esta reallzado para Inte- 
resar a los nirtos y a los principian- 
tes totales. que suelen ser sus pa¬ 
dres. El objetivo es comprender c6- 
mo trabaja el Spectrum y de qub for¬ 
ma puede sacgrsele el mgximo par- 
tido. 

Las variables, tamo numbricas co¬ 
mo alfanumgricas, son los »bolsitlos» 
en los que el Spectrum guarda la in- 
formacibn. Asimjsmo, los bucles 
FOR —NEXT son como las dos reba- 
nadas de pan que componen un *bo- 
cadillo». nunca pueden ir por separa- 
do y en su interior esta la parte de 
programa a la que afectan. 

Expresiones como las de mis arri- 
ba son comunes a lo largo de todo 
el libro, proeurando en todo momen- 
to aproximarse a la terminologia in* 
formatica, ciertamente grida. por la 
via de la comparacibn con los obje- 
tos y situaciones cotidianas. 

Apartedel especiadsimo lenguaje 
que emplea en todo el texto, lo mgs 
destacabie es el orden Ibgico que si 
gue en fa explication, No sblo avan- 
za paulatinamente en el grado de di- 
ficultad, sino que en todos los casos 
pone ejempios comparailvos con la 
vrda real e incluso cuenta cuentos 
como, por ejemplo, el de los ires cer- 
ditos, del que finaimente realize una 
pequerta adaptacibn a programa con¬ 
versational. 
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Ahora er COMPUDQUE al comprar tut 28 
o tu Spectrum Plus, te regalamos este tote: 


GAAANTIA 






REGALO ADICIONAL ESPECIAL 

Tambien COMPUTIQUE 
regalara estas tres dntas a 
todos los que hayan aprobado 
en Junio todas las asignaturas 
del curso. 


Y ademas participaras 

en el soiteo de 
un fabutoso 

VESPINO 

como este. 


CURSO DE BASIC GRATUITO 


JOYSTICK. 

INTERFACE 

DOSLE 

Y 

2 SUPER 
PROGRAMS " 
N * I 


FINANCIAMOS TU 
ORDENADOR HASTA 
36 MESES 


ESTE VERANO PONTE COMO “UNA MOTO" EN 





















































COHSUITORIO 


«COPYUNE» 

Seguf las instruccipnes 
que dabAis en vuestro arti- 
culo «La Biblia del Hacker» 
del n, v 75. At introduce ios 
dates en el *COPYUNE*. 
cuando introduzco la direc- 
ci6n de comienzo, me da el 
mensaje «2 Variable not 
found, 210:1*. 

iCu&fes son las princi- 
pates diferenctas entre el 
Microdrive y el Watadrive? 
cSirve el mismo cartucho 
para ambos?iCuA! creAis 
que es mds util de ambos 
perifdricos? 

EOuatOo LOZANO tti&ul 

□ El mensaje indies que 
no se encuentra alguna va 
riable de las de la tinea 
210, Las variables de esta 
Ifnea son «dir», «nsc* y 
«lon* que se def inen en las 
lineas 150, 160 y 170, res- 
pectivamente. El error no 
puede estar en «nso, pues 
se detectaria en la ifnea 
186, Portanto, le recomen- 
damos que revise las If- 
neas 176 y 210, ya que el 
error s6lo puede ser produ- 
cido por la variable «Ion 
(si fuera "dir*, se detecta- 
ria en la linea 160). 

El Microdrive y el Wafa- 
drive ulilizan el mismo pro- 
cedimiento: un carlucho 
de cinta sin fin, La diferen* 
cia esta tanto en la capa- 
cidad como en el forma- 
teado, Por supueslo, los 
cartuchos son d iterant es y 
no valen de uno para otro. 
En cuanto ala utilidad, de- 
pende de para qu6 lo quie- 
ra, El Wafadrlve tiene mis 
capacidad, incluye dos 
fldriversB y una salida Cen 
Ironies; pero. en compen 
saciOn, existe menos infor- 
macion y software que pa¬ 
ra el Microdrive. 

Datos en cassette 

Tengo un program a que 
me da un btoque de datos 
en forma de matriz de ca - 
racteres (character array), 


esta matriz la puedo salvar 
en cinta y volver a cargar 
sin problemas, pero una 
vez car gad a en el ordena- 
dor, sale el mensaje *O.K,» 
yno puedo visualizar esos 
datos en pantafla , cMe po 
driAis indicar edmo hacer- 
lo? 

Jhw J. Cal VO 

f l Cuando se carga una 
matriz desde cassette, es 
como si se hubiera genera- 
do por el ordenador. Da 
igual que estuviera previa 
mente dimensionada o no. 
La forma de acceder a sus 
datos es la misma que pa¬ 
ra acceder a los de cuai- 
quier matriz, ya que el he- 
cho de cargarla desde cin¬ 
ta no altera para nada las 
cosas. Por ejemplo, supon- 
garnos que dimensions la 
matriz a$(2,3) que tendrS 
dos elementos de 3 earac- 
teres cada uno. Ahora la 
rellena de alguna forma; 
16 DIM aS(2,3) 

20 LET a$(1) = vABC» 

30 LET a$(2)-*DEF» 

A continuacidn, la guar- 
da en cassette; 

SAVE «matriz» DATA a$() 

Ahora puede apagar el 
ordenador y volverio a erv- 
cender, o hacer NEW. o 
pulsar el RESET. DespuGs 
cargue la matriz; 

LOAD *matri 2 * DATA aSO 

Para visualizar su conte- 
nido basta con que haga: 
PRINT aS(l) 

PRINT a$(2) 

Y no debera haber nin- 
gun problema. 

Problemas con «READ» y 
wPATAw 

Tengo un serio proble¬ 
ma con «READ» y «DATA» 
que me estA amargando la 
vida, Tecleo este progra¬ 
ms: 

10 DIM e$ (5) 

20 FOR 1= 1 TO 5 
30 READ e$ (i): NEXT i 
40 DATA *Pedro», *Juan*, 
«AndrAs», "Mario*, *Pas- 
cual* 


DespuAs de ejecu tar lo, 
hago: PRINT eS (1) y to Oni- 
co que me pone es (a ini- 
ctal . iCdmo debo ponerto 
para que saiga et nombre 
complete? 

En el juego "Robin 
Hood» bay una chica que 
aparece en el bosque y, si 
tienes tres /fores, te ileva a 
una ciudad vacia. Una vez 
atif , ique debo hacer para 
liegar a la ciudad principal 
y ganar ia (lecha de piata ? 

En «Gremtins», icdmo y 
ddnde se enciende el so- 
plete? 

Mario NAVARRO ■ Bn 

I l Su problema no es con 
"READ* ni «DATA», sino 
cone! dimensionadode la 
matriz. En Basic, las matri¬ 
ces tienen lamafio flfo, por 
lo que hay que indicar, no 
sbto el numero de elemen¬ 
tos, sino tampion, la longi* 
tud de ellos. Ldgicamente, 
si las longitudes difieren, 
se IndtCarA la del m^s lar¬ 
go, En su programs con- 
creto cambie la Ifnea 10 
por: DIM e$ (5,7) y ver£ ed¬ 
mo todo funciona perfecta- 
mente. 


En el programa «Robin 
Hood*, para hacer lo que 
usted pretends, deberd lie- 
var tres sacos de oro bas¬ 
is el «drbol sonriente*. 

Para encender el sople- 
te. en ^Gremlins*, hay que 
abrir el gas y utilizer, lue- 
go, el encendedor. 


ftadiacrones an las 
ppntallas 

Quisiera haceros una 
pregunta sobre un articuto 
aparecido recientemente 
en vuestra revista, en el 
Que afirm&is que estA cien- 
tiflcamente comprobado 
que las pantallas no emi * 
ten radiaciones, excepto 
los rayos X,&A quA tipo de 
pantallas os re fen's? tEs- 
tAis seguros de que la pan- 
talta de una televisidn en 
color no emite infrarrojos 
ni uitravioletas? 

F. M V BtitoHu 1* 

Enel articuloque usted 
menciona, at decir «panta- 
llas», nos referimos a las 
denominadas«PCD" (Pan¬ 
tallas Catddicas de Datos),► 


MICROMANIA 

Si est£s interesado en colaborar con noso- 
tros y tienes alguna rutina, algun programs o 
algun juego en eddigo maquina para cualquie- 
ra de los siguientes ordenadores: 

Spectrum 

Amstrad 

Commodore 

MSX 

Puedes mandarlo a: 

HOBBY PRESS 
REVISTA MICROMANIA 
CARRETERA DE IRUN KM 12,400 
MADRID 28049 

Indicando en el sobre referenda: rutinas y 
poniendonos tel^fono de contacto. 

Todos los programas 0 rutinas debercin ir 
acompafiados de las correspond ientes instruc- 
clones que deberan ser lo m^s extensas y Cla¬ 
ras posibies. 

_ 
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CONSULTORIO 


dentro de las cuales se 
pueden englobar, con cier- 
tas restricciones, Eos teie- 
visores utilizados para vl- 
sualizar datos desde un or- 
denador. 

Por otro lado. no se pue- 
de decir nunca que no se 
presents emisibn de radia- 
ciones; en realidad, lo que 
se quiere decir es que es 
la emisibn se presents por 
debajo de los ((miles de- 
tectabies y. en todo caso. 
que no supers ta dosis to¬ 
lerable por el organismo 
humane. 

Re spec to a los posibles 
riesgos del trabajo ante 
pantallas de datos, se ha 
escrito mucho. En general, 
cabe distinguir entre radia 
ciones ionizantes (rayos X 
en nuestro caso) y radia- 
ciones no ionizantes (infra- 
rrojos. ultravioletas, mi- 
croondas, radiofrecuencia, 
etc,) En cuanto a las pri 
meras, se ha detectado 
una cierta emisibn de ra- 
yos X a unos 4 6 5 centime- 
tros de la pantalla que per* 
manece por debajo de los 
niveles tolerables; no obs¬ 
tante, nadie se situa a 4 
cent imetros de una panta 
lla. A la distancia de medio 
metro, la radiacibn X pro* 
cedente de la pantalta se 
encuentra por debajo del 
-nivel de fondo™. es decir, 
de la radiacibn habitual 
procedente del entorno, e 
incluso. del propio cuerpo 
del operario. 

Respecto a las radiacio- 
nes no ionizantes, hay que 
tener en cuenta que la ma¬ 
yor parte de ia energia uti- 
lizada en una PCD se elimi- 
na en forma de calor. por lo 
que estas radiaciones, de 
hecho, se producen, La ra¬ 
diacibn infrarroja es absor- 
bida en parte por la propia 
pantalla y la dosis que Me¬ 
ga al operario es tolalmen* 
te tnocua. En cuanto a la 
radiacibn ultravioleta. que 
podria ser mbs peligrosa, 
se absorbe en su casi tola- 
lidad por el vidrio de la pro¬ 
pia pantalla, ya que bste 


resulta opaco a los rayos 
ultraviolet as. 

Emisiones de microon- 
das, pr&cticamente no 
exlsten en una PCD. Res¬ 
pecto a la emisibn de 
radio-frecuencias, no se ha 
probado que sean perjudi- 
ciales para el organismo, 
aunque si to son para los 
equipos electrbnicos que 
funclonen alrededor, por lo 
que su emisibn esta limita- 
da por divers as tegisiacio- 
nes cuyas directrices tie- 
nen que cumplir todos los 
equipos electrbnicos (in¬ 
cluso los propios ordena- 
dores); la mis conoeida de 
el las es la normative de la 
FCC (Federal Comunica- 
tions Comission) de Esta- 
dos Unidos, que es bastan- 
te restrict iva en este as¬ 
ps do, 

Existe otro tipo de emi- 
sibn procedente de los ter¬ 
minates de video, Se trata 
de la emisibn de ultrasoni* 
dos generados, principal- 
mente, en el oscilador de 
Ifneas y de la que se ha 
comprobado que puede 
dar lugar a -stress* y otros 
trastornos de tipo nervio- 
so. £1 nivel de esta emisibn 
depends, fundamental- 
men te. de fa cal idad de los 
circulfos electrbnicos in¬ 
fernos. Normalmente, per- 
manece por debajo de los 
niveles potencialmente no- 
civos y suele ser mayor en 
los lelevisores que en los 
terminales de video que 
tengan una cierta calidad, 

Resumiendo, los princi¬ 
pals riesgos que se han 
detectado en el trabajo 
con pantallas son la posi- 
bilidad de fatiga ocular 
producida por conirastes 
de luminancia (principal- 
mente, entre la pantalla y 
el entorno), y el cansancio 
muscular provocado por 
posturas estaticas mante- 
nidas durante largo liem- 
po, Para evitarlo, se reco- 
mienda que no exrsta una 
gran diferencia entre fa luz 
procedente de la propia 
pantalla y la procedente 


del entorno (por ejemplo, 
no es correcto que exista 
una ventana detr£s de la 
pantalla); tambibn se reco 
mienda utilizer luz artificial 
para iluminar las estancias 
donde se trabaje con pan¬ 
tallas. ya que bsfa produce 
menos conirastes de lumi¬ 
nancia que la luz natural. 
En todo caso, se deben evi- 
tar los reflejos directos so- 
bre la pantalta y procurer, 
a ser posibie, que esta sea 
de tipo antirreflexivo (vidrio 
mate). En lo que aiafie a la 
postura. conviene mante- 
ner el cuerpo recto y sen- 
tarse correctamente. asi 
como realizar una pausa 
de unos treinta minutos 
cada dos o Ires horas de 
trabajo. 

Ojo al retorno de carro 

Tengo una impresora 
«SEICOSHA SP-W00AS- 
coned ad a con el ^ INTER 
FACE 1»y he intent ado tra¬ 
cer «COPY» de pantalla. 
con un programilla, a fra- 
v£s del canal «t» que. se- 
gun el manual, envia cddi- 
gos desde has fa «255». 
Pero no me funciona co- 
rreclamente. 

He probado el siguiente 
programa en Basic y no me 
da el resultado apetecido: 
W FORMA T *b»;9600 
20 FORMAT «t»:9601 
30 CLOSE *3 
40 CLOSE >14 
50 OPEN 
60 OPEN 

70 PRINT *4:CHR$ 


(27):CHRS (64): REM inicia 
Uza impresora. 

80 PRINT 43: PRINT 
*4;CHRS$ (27);«K»;CHRS 
(0);CHR$ (1): REM anuncia 
255 bytes de graficos. 

90 FORx-0 TO 255 
140 PRINT U4:CHR$ x 
160 NEXT x 

Pcfrv HIRNAHOEZ ■ Murfi r 

Su programa es casi co¬ 
rrecto (aunque compticado 
en exceso}. El problema es 
que se ha olvidado de que 
el interprets de Basic envia 
un cbdigo 13(re1rono de ca- 
rro) despubs de una senten- 
cia "PRINT™ que no acabe 
en upunto y coma". St aba- 
de un upunto y coma- ai fi¬ 
nal de la linea 140 y otro al 
final de la 80 (despubs de 
hCHRS (I))* y antes de los 
"dos pi/ntos*), su programa 
funcionarb per fee la mente, 
No obstante, es posibie 
simplificarlo considerable 
mente. De momento, le so 
bra la corriente #3. Un po- 
sible listado seria el si 
guiente: 

10 FORMAT «b<9600 
20 OPEN 

30 PRINT #4;CHR 
27;CHR0 64 

40 PRtNT «4;CNRS 
27;«K-;CHRS 0;CHRS 1; 

50 FORx = 0 TO 255 
60 PRINT #4:CHRS x; 

70 NEXT x 
60 CLOSE *4; 

No Olvtde nunca termmar 
una seniencia en »punto y 
coma« cuando no quiera 
que el Basic inserte un cb¬ 
digo -13». 


CORRECTION AL PROGRAMA 
PARCHES DE 

MICROHOBBY ESPECIAL 3 

Si habeis intentado teciear el programa PAR¬ 
CH IS, habrbis comprobado que en el mismo fal* 
ta la tinea 9790, sin la que el programa no fun¬ 
ciona correctamente, por eso la ofrecemos a 
continuacibn. 

Pedimos disculpas, por las mofeslias que se 
hayan ocasionado. 

9790 IF URL S$(N)=H THEN LET R*s 
R*+STR* N 


MICROHOBBY 37 
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• VENDO Spectrum Plus, to¬ 
tal merit e nuCvo, COn tOdOS sus 
accesonos, mis mstrucciones, 
un joystick Quick Shot, un tote 
de revistas per el precio de 

| 27000 ptas. (negociables). Inte- 
| resados llamar al Tel: {922) 
21 72 68 y preg un tar por Alejan¬ 
dro o bien escribir a Santa Cruz 
de Tenerile, C/ Gadialas, 10, BL 
II, 2.* C. (Isias Canarias) 

• • VENOO por cambio de 

equipo: Spectrum 48K, manua- 
| tes, con leclado prolesionai OK’ 
I Ironies, impresora Seikosha 
GP-5QS, y TV, de 12". interface 
joystick, joystick Quick Shot II, 
| cuadro de inierruptores y toma 
de red coo amptiflcador de so 
nido para Spectrum integrado, 
soporte de televisor, cassette 
Sanyo, 25 numeras de la revis- 
I ta Zx, 25 de Todospectrum, 60 
f de Microhobby, un libra de CO 
digo MAquina. Instrucclonesde 
programas, pokes, trucos. Cur- 
Silk) de miciacidn del Basic, no 
clones de C/M, etc. todo en per 
i facto estado, por stWo 65.000 
ptas. Llamar al Tel: (94) 
45801 17 de 22h a 23tv Miguel. 

• CAMBIO Spectrum 48K, 

I mis interface Kempston, joys- 
| lick por ordenador MSX (48K 

Ram). Escribir a J. G. Rodriguez 
i Bay. C/ Juan Van Haten, 16. San 
| Fernando/Cddiz. 

• ME GUSTARIA comprar el 
I sinietizador musical de tres ca- 
| nales de la marca DK'Tronics, 

. para el Spectrum, Si aiguien lo 
I tiene o puede conseguirlo no 
| dude en dirigirse a Gerardo 

Loecbes Medrano. O Santa Ur- 
\ sula, 7. 2* © 28011 Madnd. Tel: 

■ (91) 479 73 51. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 

I con manuales. cables, fuente 

I_ 


de alimeniaclbn, por 25.000 
ptas. Cassette especial para 
computador por 4,000 ptas. In 
teresados escribir a Luis Miguel 
CJ Farcarey, 18, 5 *. La Coruna, 
o bien llamar a! Tel: (981) 
20 26 84 

• VENDO Comodore VIC-20 
en perfect o estado. ampliation 
a 16K Ram. manual del usuario, 
curso de iniciacibn de Basic. 
Todo per 19.000 ptas. O bien lo 
cambio por Spectrum 48K que 
estA en perfect as condiciones. 
Inieresados contactar con el 
Tel: (91) 475 57 75. Madrid, Pre- 
gun tar por Paco. 

• VENDO Spectrum 48K, nue- 
vo, con cables, alimentador, li¬ 
bra de instrucciones en caste- 
llano o Inglfis. einta de demos- 
Iracidn. Adem&s regalo 45 nu- 
meros de la revista MICRO- 
HOBBY. dos libras de Basic y 
un cassette especial para el or¬ 
denador. Todo pgr s6lo 33 000 
ptas. Con garantia de dos me 
se, in teresados llamar al To.: 
(943) 81 18 07 o escribir a Iftigo 
Va I verde Ci Empardn, 20, Bis. 
4.° D. Azpeitia (Guipuzcoa). 

• VENDO cassetie Philips 
06350, especial ordenador. Ve- 
locidad de lectura variables 
por control de bajos y agu- 
dos. Precio: 9.000 ptas, Joystick 
Quick shol n para Max por 800 
ptas. interesados llamar al Tel:: 
6052 25. Santander. 

• DESEAR IA contactar con 
usuarios dal Zx Spectrum para 
el intercambio de informacibn, 
mapas. Interesados escribir a 
Jos* Manuel Quesada Tolmos. 
Cl Antonio Bratons Pastor, 3, 
Elche (Alicante). O bien llamar 
al Tel: (965) 46 22 80. 

• CAMBIO video-juegos por 


una de estas opciones: Micro- 
drive mAs Interlace I, Interlace 
Centronics monitor, Lipiz Op- 
tico, joystick Kempston, Heli- 
cdptero teledirigido o e miser a 
de 27. Todas las otertas son ne- 
gociables. Interesados con lac 
tar con Ricardo al Tel: (974) 
40 18 57. Llamar preferente- 
mente despuAs de las ocho tar- 
de. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
rue vo, com prado en Sep-85, 
manual caja, cables, fuente de 
allmen tacibn, etc, Precio espe- 
ctal: 25.000 ptas. Lo vendo por 
cambio a 128K, Interesados 
contactar con Jos* M.* Mejia 
Ledn. Cl San Francisco. 52. Al 
cora (Castellbn). 

• VENDO ordenador Spec- 
Irum 48K. con Interface I, Micro¬ 
drive, alimen labor, Ikbros. Todo 
por sblo 38000 ptas, Llamar a 
F«lix. Tel: 550 88 56. Alcal* de 
Henares (Madrid). 

• VENDO impresora SP-800 y 
monitor fdstoro verde Ciaegi, 
juntos o separados La impre-' 
sora eslA poco usada y el mo¬ 
nitor nuevo. Si se vende en con- 
junto se regala Interface para 
monitor. Precio 55000 ptas y 
21,000 ptas respect ivamente 
Angel Oliver! A pari ado de Co 
rreos t.085. Tarragona. 

• CAMBIO Zx Spectrum Plus, 
totalmente nuevo, con todos 
sus accesorios, manuales, cin- 
ta de demostracidn, 40 revisias 
por un Commodore 64 en per- 
facto estado con su cassette y 
cables. Pago 8.000 ptas de di- 
ferencia. Interesados llamar at 
Tel; 474 32 78. Preguntar por 
Agustfn. Madrid. 

• COMPAQ Amstrad CPC464 
b 472 fbsforo verde. Pago 


35.000 ptas. Jorge. Tel: (954) i 
67 42 44. 

• VENDO Zx Specirum 45K 

(19.000 ptas). Interface I y Micro¬ 
drive (18 000), joystick Quick 
Shot ll (3 500), adapt a dor de so | 
nido para TV. (2.500) dos estu- t 
cries de 48 cassettes (i2,000), El * 

joystick Neva su imerface 
Kempston. Urge por cambio de 
equipo. Interesados llamar a I I 
Tel.: (91) 207 0802. Preguntar 
por Federico. 

• DESEARIA que aigun lector I 
me enviase las claves del jue I 
go -Night Gunner* original de 
Digital Integration Pago copras I 
y envlo, interesados escribir a I 
Jesus Duarte. Av/ RamOn y Ca 

jal. Edf. Zea B II. 5.° Marbella. 

• VENDO Spectrum Plus 48K 

y Teciado profesional Saga 3 I 
por 20000 ptas. Discovery 1 e I 
interface pa rale lo y RS232 por 
40.000. Impresora Compute Ma¬ 
te por 30.000 ptas. Monitor fbs- 
foro verde philips junloo sepa- 
rado por 18.000 ptas. Interesa 
dos escribir a Vicente Ibiza < 
Font. Ct San Martin, 53. LArida 
25004. 

• VENDO vfdeo-juegos TV. 
TambiAn cambio Spectrum 

48 K, con Interface para joystick | 
por CBM 64. Interesados llamar 
al Tel: (93) 219 50 68 de cinco 
a sets de la larde. Preguntar por 
Enrique. 

9 VENDO Spectrum Plus, con 
todos sus cables y aiimeniador, 
cinta de demosiracibn, y 40 re 
vistas ademAs de los man uales, I 

Precio: 30.000 pias Interesados 
escribir a Agustin Daruel P.° 
Pontones, 23, 2, 4 C Madrid ■ 

28005. 


ATENCION 

BEPAHAMDS TU SPECTRUM 
COMMOOORi RADIO CASSETTES 
lERVlCIO IE CHICO A DlSTRlBUlDQRES 
CCVPDNENTtS ElKTflONlCOS 
DLA5 ROWS MEM8RANAS 
01 TECUM 

SERV1CIDS A TOO A ESP AH A 
Son® swsdfiUs 
PRAlEAf ELECTROHiC 


Antwi* Upei US tiar 
la 91 *754996 



Te preranto Otrg 

novfdod.p. 

it* gutfla Highway In- 
caunfer? Te guitora aun 
mpi ew cantlvtueti^ft: 
Allan Highway 


Q SOFT INVADERS, 
C/Or^,6 ?S020 MADRID 

Nueitro Irllo C&mp|«tQ 
Id enconfforbl #n 

MICBOHOMT ESPECIAL. IH 


ALSI 

Comercial, S.A. 

Atari 520 1040 st 

Sinclair QL 

Amstrad 8256 

!/r)presoros 

Monitores 

interfaces 

Cables 

Contabiiidad 

Facturacion 

Control stocks 

Base de dates 

O Antonio lopez, 154. 
28026 Madrid 
Tet.: 475 43 39 


j (irupo Comercial Infurmitico, S.A, \ 


En Narv^ 02 , 32: 


M E 


Tefie<ws lodas. las maic&s 
Hacemos ffted la wtomfthc* 

Damoi a&esdraiYi lento permanent e 
Ofiecemos amp lie soporte postvenia 
Fm^ociamos direclamenle 
iAIgo mb s? „ iMucho mbs 1 

Teif.: 435 30 83 
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MULTIFACE 1 

* Copio y d*tprolection de 

progromos de Spectrum. 

* Copioi a (OlHtti, micro 
drib* y opus diicovtfy, 

* interrupter reset. 

* So lido de video, 

* ConNnuqcion del port de 
txponiiin, 

* Copyi de pontollos, 

P V P. 10.500 ptos, 

(mds 200 ptos. de enwio) 

MICROCOMPUTER, 

Apd4 im Hvetai 
Id £PS5] 77 44 
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V M > Premie ei esfuerzo 

• m >V Mji de sus hijos por fin 

H ■ de CLffso. 

Reg&leles los mejores ordensdores 

Wr ^ personates a precios de autentica 

V .-^jSTrv oportunidad. 

i m /' /nvesfrdn/ca. adern^s, /es A?ace ofro <jrar? regato: 

\gr /dysf/cfts. /rt/ertaces, clw-sos de Basic en Wdeo, 

^ lApides dpticos... 

, Sjoecfrum Pius, Specf/Xrm y Of-, fres ordenadores muy 

estudiados, a precios quo son una leccidn magistral, 
DO un e/emplo. Hag a un dodle regain fin de cur so con Investrdnica 

Y acprecios muy especiaios para totes de Interface t „ Microctnves e itrtpresoras 
fnfdrmese ert su concesfonario fnvestrPruca m&s cercano j. 


ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 
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SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 


Regale un Spectrum Plus, 
gue mcluye un lote de 6 cmias 
de juegos Su distributor In- 
vestrOmca le regala, ademas 
Un joystick mas un Inter 
lace II. 

o un Curso de Basic en video, 
o un lapiz bplico 


Regale un Spectrum *28. 
que mcluye doe cmtas de 
juegos. un manual de utiliza* 
cidn y una cmta de demoslra- 
cidn 

Su distributor Investrdnica 
le regala, ademAs 

Un joystick mAs un Inter¬ 
face M, 

o un Curso de Basic en video 


Regale un ordenador QL 
desde 44 550 ptas o, si lo 
prehere. una configuraadn de 
ordenador y monitor desde 
65 300* ptas 

Intprmese de nuestras 
grandes ofertas de QL con 
momtores monocromo y de 
color con media y alia resolu- 
Cidn e impresora 


(PROMOCIOM ESPECIAL POM Tlf WPO I iMHTAPOl 
■ Pf&c»o sin ivA 



investronica 


71™. few * - m 

Tt. mi M r 12 Hr Tw.% m 1 III n I* t\ I IT fe 
7«« J-JMi rrco E OKrJJ Lriviqfu 
H*4^ 








































POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO OE BASKET ES TUYO. 
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE2 Y UN JOYSTICK ALCOMPRAR TU SPECTRUM 1280 PLUS 


• Como siempre eurso gratis de informatica. 

• Spectrum, G.L., Commodore, Amstrad, Spectravldeo 
V MSX. 

• Teclado multifuncidn con sonido, 13.200 ptas, 

• Joystick f Interface + Kempston, 3.200 ptas, 

• l£piz Optica, 3-500 ptas. 

• Bibliografia 25% Dto 

• Tarjeta de Socio Ctub Sinclair Store. 


• Servicio Tecnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayoristas. 

• Ampliacion de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K, 
20.900 ptas. 

• Disco de Silicic, 19.900 ptas. 

• Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o 
spectra video 728 MSX, 39.000 ptas, Te rey alamos un 
Joystick Quickshoi I mds 10 cintas y un cassette. 


Amstrad 8512; 169,900 (IVA mduido}, Amstrad 8256: 129.900 (IVA intlutdo). Amstrad 6128: 84.900 (IVA intluido}. 

Ademas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez totes de entradas para la final del Mun - 
dial de Basket 88. 



/// 

SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO, 2 0IEGQ DE ICON, 25 

[Gkwwta de Ouevcdo) {Esq. Niiner de Baton) 

M 44662 31 28015 MADRID Tel 261 88 01 78006 MADRID 

Aparoroerto GRATUIT0 MagaUanes. 1 Aparcamienta GRATUIT0 Nimi de Baton, 118 


AV. FELIPE II, 12 
(Metro Goya) 

Tel. 431 32 33 - 28009 MADRID 
Aparcamienio GRATUfTO Av Fe^» II 


















